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Edital Missao Impossivel — Resolva o irresolvivel

Participantes: O campeonato sera aberto a todos os estudantes da FESA.

Equipes: Cada equipe podera ter no maximo 4 membros, com limite de 10 equipes. Nao é
necessario que cada equipe seja formada por alunos da mesma turma ou curso.

Recursos para participacao: Notebook préprio ou computador da instituicdo com acesso a
Internet.

Formato: Os participantes recebem um problema dificil, estranho ou aparentemente impossivel e
precisam propor, em equipe, uma solucéo viavel (ou criativa e bem defendida) dentro do tempo
do desafio. Nao existe “resposta certa”’. vence a solucdo mais inteligente, coerente e bem
comunicada.

Regras gerais do desafio:

e (Cada equipe escolhe um nome e indica 1 representante para comunicacgao oficial.

e O problema, o contexto e a restricao entregues a equipe devem ser usados como base
obrigatoria da solugéo.

O problema pode mudar cenario ao longo da resolugéo do problema.

e E proibido compartilhar o enunciado completo ou a solugdo com outras equipes durante o
desafio, cabendo desclassificagdo nesses casos.

o O desafio tem duracao total definida pela organizagdo. Encerrado o tempo, n&do serao
aceitas alteragoes.

¢ A solucado deve ser construida pela equipe no momento do desafio.

o N3&o é permitido copiar integralmente respostas prontas, materiais de terceiros ou solugdes
de outras equipes.

o As apresentagdes acontecerdo na ultima hora do desafio, em formato de feira de grupos.
Cada equipe tera um tempo maximo para apresentar, de 2 a 3 minutos, em formato livre
(fala, desenho e/ou slide).

o A apresentacio deve ser objetiva, com comeco, meio e fim, explicando como a solugao
funciona.

¢ A decisdo da banca/organizagao é soberana. Em caso de empate, aplica-se o critério de
desempate por sorteio.

e A organizagcdo pode ajustar detalhes operacionais para garantir segurangca e bom
andamento, comunicando aos participantes.

e Ao participar, a equipe concorda com todas as regras do desafio.

Horario de inicio do desafio: 9:00.

Tempo total do desafio: 02h00min.

Definicdo dos vencedores: Os vencedores serao avaliados segundo os seguintes critérios,
através da avaliagao da comissao avaliadora, formada por professores e alunos.

e Criatividade;
e Coeréncia da solucao;
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¢ Viabilidade (mesmo que parcial);
e Clareza na apresentacéo.

Inscricoes das equipes: Formulario disponibilizado no site do evento
(https://faculdadesalvadorarena.org.br/challengeday/).

Todos os membros da equipe devem ser inscritos por somente um dos membros.
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