CHALLENGE DAY s

Robé Estoura Balao (ArenaBots)

A Coordenacgdo do curso de Engenharia de Controle e Automagédo torna publico o
presente edital para participacdo no Challenge Day 2026, por meio da competicdo
Robdé Estoura Baldo. Esta iniciativa visa o desenvolvimento de competéncias em
robdtica movel, sistemas de controle sem fio, estratégia de combate e integracéo
interdisciplinar.

1. PARTICIPANTES
O desafio é aberto a todos os estudantes regularmente matriculados nos cursos de:

Administracao

Engenharia de Alimentos

Engenharia de Controle e Automacéao
Engenharia de Computagao

2. FORMAGAO DAS EQUIPES

o Cada equipe devera ser composta por no minimo 4 e no maximo 6 integrantes.

« Interdisciplinaridade: Recomenda-se a formagao de equipes com alunos de
diferentes cursos para integrar habilidades de programacgao, mecanica e gestao.

o Cada equipe pode inscrever apenas um robé para a competicao.

« E obrigatério que todos os integrantes possuam vinculo ativo com a faculdade.

3. FORMATO E OBJETIVO DA COMPETIGAO

e Objetivo: Eliminar todos os baldes do time rival.

« Dinamica: Batalha simultanea entre dois rob6s em uma arena.

o Duracgao: Cada partida tera até 3 rodadas, com duracdo maxima de 4 minutos
cada.

« Configuragcao de Baldes: 4 baldes fixos na arena (nas cores dos robés) e 2
balbes instalados na estrutura de cada robd.

« Vitéria: Vence a equipe que estourar os baldes do oponente primeiro. Em caso
de empate no tempo, havera um desempate com apenas um baldo em cada robd
("morte subita").

4. ESPECIFICAGOES DA ARENA

« Geometria: Arena octogonal cercada por barreiras de protegao.

« Dimensoées: Largura e comprimento maximos de 1500mm x 2000mm.

« Elementos: A arena conta com locais estratégicos para fixacdo dos baldes e
cameras de conferéncia para auxilio dos juizes.
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5. ESPECIFICAGOES DO ROBO E EQUIPAMENTOS

e« Controle: Diferente do seguidor de faixa, o robé deve ser controlado
remotamente via aplicativo Android (Bluetooth) ou controle de videogame.
« Base do Robé: Utilizacdo de duas placas de acrilico (3mm) com disténcia
obrigatéria de 70mm entre elas.
« Dimensoées do Chassi: Tamanho maximo de 25cm x 30cm.
« Arma/Ferramenta:
o Comprimento maximo da haste: 350mm.
o Altura maxima da ferramenta hasteada: 350mm.
o Distancia minima da haste em relagdo ao chdo: 20mm.
« Protegido: E terminantemente proibido qualquer tipo de protecdo fisica aos
baldes do proprio robd.
e Componentes Padrao: O kit inclui ESP-32, Ponte H L298N, Servo MG996R,
Motores DC com reducgao e baterias LiPo/9V.

6. PONTUAGAO E PENALIDADES

o Desclassificagao: Ocorre se o robd ultrapassar as dimensdes permitidas ou se a
equipe receber auxilio externo ndo autorizado durante a prova.

« Manutengao: Cada equipe tem direito a uma parada de 2 minutos para ajustes
entre as rodadas.

« Armamento: Proibido o langamento de projéteis ou materiais inflamaveis.

7. CRITERIOS DE DESEMPATE
Em caso de empate técnico ao fim do tempo limite:
1. Realizagédo da rodada de desempate (primeiro a estourar o baldo unico).
2. Menor numero de penalidades acumuladas.
3. Avaliagéo de design e eficiéncia da ferramenta de ataque.
8. PREMIACAO
« Campeao ArenaBots: Equipe vencedora do chaveamento final.
o Melhor Tecnologia Aplicada: Reconhecimento pelo modelamento da ferramenta

e qualidade da programacao.

9. DISPOSICOES GERAIS

e A instituicdo fornecera os materiais basicos, sendo a execugcdo e montagem de
total responsabilidade das equipes.

e Havera um juiz principal e um auxiliar para gravacao e revisdo das jogadas em
camera lenta.

o Casos omissos serao decididos pela comissdo organizadora e equipe de robdtica
presente.
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