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APRESENTACAO DO DESAFIO - O que deve ser feito?

¥ Pesguisa, andlise, projets, desenvolviments e implementagdo de um jogo envolvends uma ou
mais areas de conhecimento dos cursos de EC, ECA, EA, ADM;

¥ O jogo poderd ser de tabuleirs (fisico) ou virtual,

¥ 0 jogo a ser desenvelvido deve ser com perguntas e respostas, com diferentes niveis de
dificuldade. O objetivo dos jogadores sera responder as perguntas corretamente para avangar
no jogo;
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AF’RESENTACﬁD DO DESAFIO - Por que realizar o desafio?

Ao participar desse desafio os alunos desenvolverdo as seguintes compeléncias:

* Trabalho em Equipe & Colaboragao: Os grupos compostes per alunos de diferentes cursos precisardo colaborar e
integrar suas habilidades para desenvolver um jogo que abranja uma ou mals arsas de conhecimentos. 1550 requer
comunicacio eficaz, respeito mituo e divisSo de tarefas;

+* Pensamento Criativo e Inovagdo: Criar um joge que seja interessanie, educativo e divertide demandara um
pensamento crative. Os participantes serdo desafiados a pensar fora da calxa, encontrar solugdes anginals e
inovadoras, e incorporar conceitos complexos de forma acessivel e envolvente;

¥ Planejamento e Gerenciamento de Projetos: Definir as regras, a mecanica do jogo, o ndmero de participantes e
outras caracteristicas requer um planejamento cuidadose, Os grupos precisarBo gerenciar o tempo de forma
eficiente, estabelecer metas realistas & acompanhar o progresso do projeto para garantir que tudo sepa concluldo
dentro do prazo estipulado;

* Analise & Sintese de Informacoes: Para desenvolver um jogo gue represente adequadamente as areas de
conhecimento dos cursos envolvides, os participantes precisardo analisar informagdes complexas e sintetiza-las de
forma apropriada. Isso inclui identificar os conceitoschave a serem abordados no jogo e fransforma-dos em
slementos de jogabilidade significativos;

¥ Apresentagido e Comunicagdo de ldeias: Ac final do desafio, o5 grupos precisardo apresentar seus [ogos aos
avaliadores e outros participantes. Isso requer habilidades de apresentagdo eficazes, capacidade de articular
claramente as ideias por tras do jogo e responder a perguntas de forma cencisa e persuasiva;

APHESENTAC;E-‘D DO DESAFIO — Quem deve participar?

¥ Esse desafio é aberlo a todos os alunos de todos oz semestres dos cursos de graduagio da
FESA,

* A parlicipagdac devera ocorer a parlir da formag¢ao de grupos pelos alunos com 4 a B
participantes;
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APRESENTACAO DO DESAFIO — Onde sera realizado?

¥ Esse desafio sera realizado presencialmenta nas dependéncias de salas e laboratorios da
FESA, & podera também ser realizado virfualmente de acordo com o planejamento dos
grupas;

APRESENTACAQ DO DESAFIO — Quando devera ser realizado?

¥ O desafio ecorre durante os meses de abnl @ malo e a apresentagao final sera no dia 11 de
maio de 2024 na FESA;
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APRESENTACAO DO DESAFIO — Como devera ser conduzido?

As seguintes elapas devem ser contempladas pala desafio:

* Nome do jogo: os grupos devemn definir um nome criativo para o jogo;

+ Objetive do jogo: definir o gue o jogo proporciona come resultado ao participante;
" Dinamica do jogo: definir como o jogo se desenvolve e como se encerra;

¥ Componentes do jogo: definir s& havera tabuleiro, cartas, pegas, dados, efeilos sonoros,
milsica de fundg;

* Duragao do jogo:; definir as sessfes do jogo e suas respectivas duraces de tempo;

* Numero de participantes: o jogo pode ser jogade individualmente, ou com um determinado
nimero minime e maximo de participantes;

* Regras do jogo: definir claramente e objet
perdar pontas, como obter vantagem no
jego;

ivamente as regras do jogo — como ganhar gu
go, pontuacdo ¥ lempo de [ogo, como vencer o

* Modalidade do jogo: fisica ou virtual;
Os grupos devam preparar uma apresentagdo e« demonstra¢do do jogo no Challenge Day

Tempo total para apresentagdo e demonstragdo 20 minutos!

APRESENTACAO DO DESAFIO — Sobre a avaliagio dos jogos

¥ MNome doJogo (10%): Criatividade e arginalidade do nome escolhido pelo grupo,

* Ohjetivo do Jogo (15%): Clareza e relevancia do objetivo proposio, bem come sua conexdo
Com as areas de conhecimento abordadas,

¥ Dindmica do Jogo (20%): Coeréncia e fluldez na descrigdo de como o jogo se desenvolve e
termina, incluinde aspectos de desafio, estratégia e envolvimento dos participantes;

¥ Componentes do Jogo (10%): Qualidade e adequagdo dos componentes escolhidos para ©
jogo, levando am conta se 530 fisicos ou virtuaks;

¥ Duragac do Jogo (5%): Ajuste da duragdo das sessfes do joge as necessidades e
expaclativas dos participantes

¥ Numero de FParticipantes (5%): Flexibilidade e adaptabilidade do jogo quanto ao numers
minimo & maximo de jogadores, considerande diferentes contextos de use;

¥ Regras do Jogo (253%): Clareza, objetividade e equilibrio nas regras propostas, incluinda
critérins de pontuagdo, condicBes de vitdria e demota, & mecanismos para obtencdo de
vantagens no jogo

¥ Modalidade do Jogo (10%): Adequagdo da modalidade do jogo (fislico ou virtual) as
nropostas dos grupos e s necessidades dos paricipantes;
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INSCRIGCOES DAS EQUIPES

Formulario disponibilizado no site do evento
(https:/[faculdadesalvadorarena.org.brichallengeday/).

Todos os membros da equipe devem ser inscritos somente por um dos membros

DUVIDAS?
Se a equipe tiver qualquer divida, procurar os professores:

+ Carlos Moriega;
+ Daniel Tiglea;
¥ lsrael Florentino;

¥ Jodo Lamesa:

¥ Sidney Galeote;




