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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: ALGEBRA LINEAR E GEOMETRIA ANALITICA | CODIGO: EC B - 10101 PERIODO: 1°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Matrizes; Operacdes Matriciais; Sistemas de Equagéo Lineares; Inversa de uma matriz; Determinantes;
Criptografia, Transformagdo no Plano; Algebra Vetorial; Operacdes com Vetores; Dependéncia e Independéncia
Linear; Bases ortogonais e ortonormais; Retas e Planos; Equaces do Plano; Equac¢des de uma Reta no Espaco;
Distancias; Intersecéo de planos.

Il —- COMPETENCIAS

Representar processos de interesse na forma algébrica e na forma gréfica; Aplicar técnicas de resolucdo de
sistemas lineares; Distinguir o custo computacional de cada uma delas e discutir transformacdes lineares,
conseguindo manipular corretamente os calculos envolvidos.

lll— HABILIDADES

Analisar vetores; Construir a equacao da reta e do plano e suas principais caracteristicas; Realizar as principais
operagfes matriciais; Entender o significado do determinante; Associar sistemas lineares com as representacdes
de retas e planos no espaco. Entender a transformacéo de figuras no plano.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Matrizes; Operagfes Matriciais; Propriedades das Operagfes Matriciais; Sistemas de Equacéo Lineares: Matrizes
Escalonadas; O processo de Eliminacdo de Gauss — Jordan; Sistemas Homogéneos; Inversa de uma matriz;
Determinantes; Definicdo por cofatores; Propriedades; Regra de Cramer; Criptografia; Transformacéo no Plano;
Algebra Vetorial; Operagbes com Vetores: adicdo, multiplicacdo por escalar, produto escalar, produto vetorial,
produto misto; Bases ortogonais e ortonormais; Retas e Planos; Equacdes do Plano; Equacfes de uma Reta no
Espaco; Distancias: de um ponto a um plano, de um ponto a uma reta, entre duas retas; Intersecdo de planos.

V - METODOLOGIA

Aulas expositivas em sala de aula e no laboratdrio de computacdo; utilizacdo de linguagem Python em aplicagdes
praticas. Elaboracdo de projeto interdisciplinar com a disciplina de Algoritmos I.

VI - AVALIACAO

Seré atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliagdes realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, serd atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovagéo, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser = a
5,0 (cinco inteiros).

VIl - BIBLIOGRAFIA

Basica

JUNIOR, A. M. S. B. Geometria Analitica. 1. ed. Sao Paulo: Pearson, 2014. (Acesso Virtual)
ANTON, H.; RORRES, J. Algebra linear com aplicacées. 10. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2012.
BOLDRINI, J. L. Algebra linear. 3. ed. Sdo Paulo: Harbra, 1980.

MACHADO, A. dos S. Algebra linear e geometria analitica. 2. ed. S&o Paulo: Atual, 1982.

Complementar

KOLMAN, B. Introducéo a élgebra linear: com aplicac¢8es. 8. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2014.
LEON, S. J. Algebra linear com aplicacées. 8. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2013.

FRANCO, N. B. Algebra linear. 1. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2016. (Acesso Virtual e Fisico)
WINTERLE, P. Vetores e geometria analitica. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2014. (Acesso Virtual)
FERNANDES, L. F. D. Geometria analitica. 1. ed. Curitiba: InterSaberes, 2016. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: ALGORITMOS | CODIGO: ECB - 10102 | PERIODO: 1°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| — EMENTA

Légica de programacdao; tipos de linguagens; conceito de variaveis; operadores; entrada e saida de dados; desvios
condicionais; laco de repeticdo; estruturas de dados homogéneas.

Il — COMPETENCIAS

Conhecer os conceitos de algoritmos e programacéo estruturada; conhecer as diferentes formas de expressao de
algoritmos: pseudo-linguagem, diagramas, linguagem de programacado; conhecer o conceito de pseudo-linguagem
de programacao e fazer a construcdo de algoritmos em pseudo-linguagem; conhecer as operacfes basicas com
numeros utilizando operadores aritméticos, operadores logicos e relacionais de uma linguagem de programacao;
traduzir algoritmos expressos em pseudo-linguagem para uma linguagem de programacéo; dominar 0s conceitos
de tipos de dados, variaveis e constantes, comandos de entrada e saida, manipulacdo de cadeias de caracteres;
conhecer utilizar comandos de decisdo, comandos de repeticdo, vetores e matrizes.

- HABILIDADES

Capacidade para analisar e resolver problemas computacionais mediante a elaboracdo de algoritmos; desenvolver
programas de computadores e ter capacidade de interpretar problemas de pequeno a médio grau de
complexidade, construir sua solugdo utilizando uma metodologia estruturada de programacédo e implementar essa
solucdo no computador usando uma linguagem de programacao; analisar algoritmos e entender seus objetivos.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Légica de Programacdo; nocdes béasicas de operacdes logicas; conceitos de algoritmos e linguagens de
programacéo; compilacéo, interpretacdo, modelo hibrido; linguagens de alto e baixo nivel, c6digo fonte, cddigo
objeto, codigo executavel, compiladores, interpretadores, montadores; formas de representacao da logica; tipos de
linguagem; variaveis e constantes; conceito; tipos de dados; identificadores; operadores légicos, aritméticos e
relacionais; linguagem de programacédo C#; comandos de entrada e saida de dados; expressGes em C#; tipos de
dados; identificadores e varidveis; variaveis; constantes; operadores l6gicos, relacionais e aritméticos; expressdes
I6gicas e aritméticas; conversdo de tipos; comandos e estruturas de controle; comandos condicionais; comandos
de repeticdo; estruturas de dados homogéneas; vetores e matrizes; depuracdo de programas; organizacdo do
cédigo.

V — METODOLOGIA

A metodologia se baseia em aulas teéricas expositivas e aulas praticas em laboratério com o desenvolvimento de
trabalhos. Utilizacdo do PBL com a elaboracéo de projeto com a disciplina Calculo Diferencial e Integral

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagdo formal e das avaliagBes realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovacao, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser = a
5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. F. Logica de Programacdo: Construcdo de Algoritmos e
Estruturas de Dados. 3. ed. S0 Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005. (Acesso Virtual e Fisico)

ARAUJO, E. C. Algoritmos: fundamentos e pratica. 2. ed. Florianopolis: Visual Books, 2007.

PUGA, S.; RISSETTI, G. Légica de Programacéao e Estruturas de Dados Com Aplicacdes em Java. 2. ed. Sdo
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009. (Acesso Virtual e Fisico)

Complementar

ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. Fundamentos da Programacé&o de Computadores. 3. ed. S&o Paulo:
Pearson, 2012. (Acesso Virtual)

DEITEL, H. M. C# como programar. S&o Paulo: Pearson Makron Books, 2007. (Acesso Virtual)

LOPES, A.; GARCIA, G. Introducdo a Programacédo: 500 Algoritmos Resolvidos. Rio de Janeiro: Campus,
2002.

GUEDES, S. Ldgica de Programacdao Algoritmica. 1. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2014. (Acesso Virtual)

LEAL, G. C. L. Linguagem, programacdo e banco de dados: guia préatico de aprendizagem. Curitiba:
InterSaberes, 2015. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL | CODIGO: EC B - 10103 | PERIODO: 1°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Limites; Derivada; Integral.

Il - COMPETENCIAS

Formular e resolver modelos matematicos voltados a situagBes da fisica, que envolvam uma variavel
independente, com base nas ferramentas basicas do Célculo Diferencial e Integral.

lll— HABILIDADES

Reconhecer e calcular limites; calcular derivadas de func¢des; localizar maximos e minimos de fun¢des; calcular
integrais; calcular areas e volumes por meio do célculo integral.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Limites: andlise de fungBes continuas, limite infinito, limite no infinito; Derivada: interpretacdo geométrica da
derivada; definicdo de derivada; regras basicas de derivacdo; derivadas das fun¢ées trigonométricas; derivadas
de funcdes compostas (Regra da Cadeia); diferenciacao implicita; derivadas de ordem superior; aplicagdes da
derivada; taxas de variagdo; valores maximos e minimos de uma funcéo; Integral: integracédo definida, regras
béasicas de integracao, integral indefinida, teorema fundamental do calculo, mudanga de variaveis; integracéo
por partes; areas de figuras planas, volumes de sélidos de revolucao.

V- METODOLOGIA

Aulas tedrico-expositivas; resolucao de problemas e exercicios.

VI - AVALIACAO

Seré atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avalia¢gfes realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovacgdo, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser
= a 5,0 (cinco inteiros).

VIl - BIBLIOGRAFIA

Basica

HOFFMANN, L. D.; BRADLEY, G. L. Célculo: um curso moderno e suas aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC, 2002.
FLEMMING, D. M.; GONCALVES, M. B. Célculo A. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2004. (Acesso Virtual e
Fisico)

GUIDORIZZI, H. L. Um curso de célculo. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2001. v. 1.

FERNANDES, D. B. Célculo diferencial. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2014. (Acesso Virtual)
FERNANDES, D. B. Célculo integral. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2014. (Acesso Virtual)

Complementar

LEITHOLD, L. O Célculo com geometria analitica. 3. ed. Sao Paulo: Harbra, 1994. v. 1.

SIMMONS, G. F. Calculo com geometria analitica. Sdo Paulo: Makron Books, 1987. v.1.
STEWART, J. Caélculo. 4. ed. Sdo Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2002. v. 1.

THOMAS, G. B.; HASS, J.; WEIR, M. Calculo. 12. ed. S&o Paulo: Pearson, 2012. v.1. (Acesso Virtual)
BASSANEZI, R. C. Introducéo ao calculo e aplicacbes. Sao Paulo; Contexto, 2015. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: ETICA E CIDADANIA CODIGO: EC B - 10104 | PERIODO: 1°

CARGA HORARIA: 40ha = 33,33h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Etica, moral, valores, senso moral e consciéncia; Juizos de fato e de valor; Concepgdes de ética e moral;
Relativismo ético; Etica, poder e democracia; Direitos Humanos; Cidadania; Cidadania no Brasil; Desigualdades e
inclusdo social; Diversidade; Minorias; Afrodescendentes, indigenas, pessoas com deficiéncia e diversidade de
género; Etica, ciéncia e tecnologia; Etica nas organizacdes.

Il - COMPETENCIAS

Identificar as concepcdes de ética e moral; elaborar juizos de valor; relacionar ética e politica; avaliar o papel da
ética na construcdo da cidadania; identificar as questdes éticas na criacdo de tecnologias Contextualizar os
Direitos Humanos; compreender a necessidade de inclusdo social; debater as politicas de diversidade e
direcionadas a minorias; discutir o papel da ética nas organizacdes e no mundo do trabalho.

lIl— HABILIDADES

Refletir sobre a acdo humana com base em valores em contextos sociais variados; desenvolver a capacidade de
resolucdo de conflitos considerando principios e costumes; compreender historicamente a evolugao da ética e dos
direitos humanos, destacando o caso brasileiro; analisar os desafios para a constru¢cdo da cidadania no pais;
valorizar a diversidade cultural presente na sociedade brasileira.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Etica e moral: diferencas; A ética como disciplina filosofica; A moralidade das acbes e a necessidade da ética;
Etica, ciéncia e tecnologia; Etica, responsabilidade e politica; Construcéo histérica da cidadania; Cidadania no
Brasil; Direitos humanos (direitos individuais, direitos sociais e direitos de fraternidade); Inclusdo social e
valorizagdo das diferencas: o desafio brasileiro; Diversidade; Etica nas organizacées.

V - METODOLOGIA

Aulas expositivas utilizag@o de recursos audiovisuais; debates, trabalhos individuais e em grupo.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliagdes realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovagao, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser = a
5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

CHAUI, M. Convite a filosofia. 14. ed. Sdo Paulo: Atica, 2014.

GALLO, S. Etica e cidadania: caminhos da filosofia. 20. ed. Campinas: Papirus, 2014. (Acesso Virtual e Fisico)
CUNHA, M. L.; GOUVEIA, L. R. A ética como fundamento dos projetos humanos. S&o Paulo: Saraiva, 2011.
PINSKY, J. Praticas de cidadania. S&o Paulo: Contexto, 2004. (Acesso Virtual e Fisico)

Complementar

CORTELA, M. S.; LATAILLE, Y. Nos labirintos da moral. Campinas: Papirus/7 Mares, 2013. (Acesso Virtual)
MORAIS, R. (org.). Filosofia da ciéncia e da tecnologia: introducdo metodolégica e critica. Campinas: Papipurs,
2013. (ACESSO VIRTUAL)

MORIN, E. Os setes saberes necessarios a educacao do futuro. Sdo Paulo: Cortez, 2000.

PINSKY, J.; PINSKY, C. Histéria da cidadania. 5. ed. Sdo Paulo: Contexto, 2013. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: QUIMICA E CIENCIA DOS MATERIAIS CODIGO: EC B - 10105 | PERIODO: 1°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Modelo atdbmico; Ligaces quimicas; Propriedades quimicas; Reacdes importantes relacionadas as aplicacdes de
Engenharia de Computacdo; Estrutura da matéria; Arranjos cristalinos e comportamento fisico-quimico nas
aplicacdes eletrdnicas.

Il — COMPETENCIAS

Aplicar os conceitos fundamentais da quimica e da ciéncia dos materiais, identificando a influéncia da sintese,
processamento, ligacbes atdmicas e microestrutura nas propriedades fisicas e quimicas dos materiais
empregados em dispositivos e equipamentos utilizados na Engenharia de Computacéao.

Il - HABILIDADES

Empregar corretamente termos como modelo atdmico, atomos, elementos quimicos, massa atdbmica e da ciéncia
dos materiais. Dominar a linguagem cientifica utilizada na descrigdo de transformag8es quimicas. Compreender o
conceito de semicondutores e sua aplicabilidade. Entender os fendmenos corrosivos e seus métodos de
prevencgdo via tratamentos superficiais. Selecionar materiais corretos para as aplicagdes de interesse, com base
nas propriedades fisicas e quimicas adequadas.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Estrutura geral da matéria, estrutura eletrbnica dos &tomos, tabela periddica, ligacdes quimicas, forcas
intermoleculares, rea¢Bes quimicas com énfase aos compostos de interesse a Engenharia de Computacéo e
eletroquimica. Arranjos atébmicos cristalinos e amorfos; materiais cerdmicos; materiais polimeros; materiais
metélicos; materiais compdsitos; materiais aplicados em microprocessadores, telas planas, baterias, filmes finos e
reciclagem de materiais eletrénicos.

V — METODOLOGIA

Aulas expositivas e experimentais com a utilizacdo de recursos audiovisuais e trabalhos individuais e em grupo.
Apresentacdo de seminario com o objetivo de correlacionar os conhecimentos da ciéncia dos materiais no
contexto da Engenharia de Computacéo.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacao formal e das avaliacdes realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovacéo, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser =
a 5,0 (cinco inteiros).

VIl - BIBLIOGRAFIA

Basica

BRADY, J. E.; HUMISTON, G. E. Quimica geral. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2003. v. 1.

BROWN, T. L.; LEMAY, H. E.; BURSTEN, B. E. Quimica: a ciéncia central. 13. ed. Sdo Paulo: Pearson-Prentice
Hall, 2016. (Acesso Virtual e Fisico)

PICOLO, K. C. S. de A. Quimica geral. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2014. (Acesso Virtual)
ASKELAND, D. R.; PHULE, P. P. Ciéncia e engenharia dos materiais. S&o Paulo: Cengage Learning, 2008.
SHACKELFORD, J. F. Ciéncia dos materiais. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008. (Acesso Virtual e
Fisico)

Complementar

BROWN, L. S.; HOLME, T. A. Quimica geral aplicada a engenharia. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013.
HILSDORF, J. W.; DELEO, N. B.; TASSINARI, C. A.; COSTA, |. Quimica tecnoldgica. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2014.

PAVANATI, H. C. Ciéncia e tecnologia dos materiais. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2015. (Acesso
Virtual)

VAN VLACK, L. H. Principio de ciéncias e tecnologia dos materiais. 4. ed. Rio de Janeiro: Campus, 1984.
CALLISTER, W. D. Ciéncias e engenharia de materiais: uma introducéo. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011.
NUNES, L. de P. Materiais: aplicacdes de engenharia, selecdo de integridade. Rio de Janeiro: Interciéncia,
2012. (Acesso Virtual).
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: INTRODUGAO A ENGENHARIA DE

COMPUTACAO CODIGO: EC B -10106 | PERIODO: 1

CARGA HORARIA: 40ha = 33,33h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Conceito de engenharia; formacao do engenheiro; modalidades de engenharias; introdugédo a engenharia da
computacado; ética; regulamentacdo e as entidades de classe; mercado de trabalho do engenheiro de
computacao; tendéncias tecnoldgicas da area da computacgédo: Inteligéncia Atrtificial, Internet das Coisas, Big
Data, Ciéncia de Dados, Computacdao em Nuvem, Ambientes Inteligentes, Plataformas Méveis, Seguranca da

Informacado, Arquitetura de Sistemas Computacionais e Embarcados; Introducdo a Interacdo Humano-
Computador e conceitos basicos.

Il — COMPETENCIAS

Entender a natureza e formacao do engenheiro. Conhecer os conceitos de engenharia. Conhecer os campos de
atuacdo do engenheiro. Prover informacdo sobre o campo de atuacdo dos engenheiros de computacao.
Conhecer as qualificac6es do engenheiro na area da computacdo. Entender a importancia de aptiddes de
comunicacao, do trabalho em equipe e da ética. Oferecer uma visdo geral da Engenharia de Computacéo.

lll— HABILIDADES

Familiaridade com o curso de engenharia e com a realidade do engenheiro de computa¢gdo e o mercado de
trabalho para o profissional.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Apresentacdo do conceito de engenharia e do crescimento da engenharia correlacionados & histéria; a
formacdo do engenheiro e as modalidades; introducdo a engenharia da computacdo e a sua evolucdo; a ética
na profissdo, a regulamentacdo e as entidades de classe; atuacdo do engenheiro de computacao,
empregabilidade e piso salarial; tendéncias tecnoldgicas &rea da computacdo, como: Inteligéncia Artificial,
Internet das Coisas, Big Data, Ciéncia de Dados, Computacdo em Nuvem, Ambientes Inteligentes, Plataformas
Méveis, Seguranca da Informacéo, Arquitetura de Sistemas Computacionais e Embarcados entre outras.
Introducao a Interacdo Humano-Computador e conceitos basicos.

V- METODOLOGIA

Aulas expositivas e palestras, leitura e discussao de artigos, filmes, estudos de caso e seminarios.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagcao formal e das avalia¢des realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovacgéo, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser
= a 5,0 (cinco inteiros).

VIl - BIBLIOGRAFIA

Basica

LITTLE, P.; DYM, C.; ORWIN, E.; SPJUT, E. Introducdo a engenharia: uma abordagem baseada em projeto.
3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

BROCKMAN, J. B. Introducéo a engenharia: modelagem e solu¢éo de problemas. Sao Paulo: LTC, 2010.
HOLTZAPPLE, M. T; REECE, W. D. Introducéo a engenharia. Rio de Janeiro: LTC, 2014.

ALENCASTRO, M. S. C. Etica empresarial na pratica: lideranca, gestdo e responsabilidade na pratica. 2.
ed. Curitiba: InterSaberes, 2016. (Acesso Virtual)

SACOMANO, J. B. et al. Industria 4.0: conceitos e fundamentos. Sdo Paulo: Blucher, 2018. (Acesso Virtual)
BENYON, D. Interagdo humano-computador. 2. ed. Sao Paulo: Pearson, 2011. (Acesso Virtual e Fisico)

Complementar

CAPRON, H. L.; JOHNSON, J. A. Introduc&o a Informética. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2013
[reimpr.]. (Acesso Virtual e Fisico)

FREITAS, C. A. Introducdo a engenharia. Sdo Paulo: Pearson, 2014. (Acesso Virtual)

MORAIS, R. de. Filosofia da ciéncia e da tecnologia. Campinas: Papirus, 2013. (Acesso Virtual)

PIAZZI, P. Aprendendo inteligéncia: manual de instru¢cBes do cérebro para alunos em geral. Sdo Paulo:
Aleph, 2008.

CARVALHO, F. C. A de. Gestéo de projetos. S8o Paulo: Pearson, 2014. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL Il | CODIGO: EC B - 10201 PERIODO: 2°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Funcbes de diversas variaveis; Derivada parcial; Funcdes vetoriais; Analise de curvas; Derivada
direcional; Coordenadas polares; Séries.

Il — COMPETENCIAS

Compreender as ferramentas do calculo diferencial e integral para fungfes de duas e trés varidveis para
analisar modelos matematicos aplicados a situagfes de fisica e de engenharia.

lll— HABILIDADES

Reconhecer e manipular fungbes de varias variaveis; localizar méximos e minimos de fung¢des de
diversas variaveis; calcular derivadas parciais; calcular integrais multiplas em coordenadas retangulares;
calcular integrais duplas em coordenadas polares; analisar fun¢gBes vetoriais e situacées espaciais com
andlise vetorial, analisar curvas em coordenadas retangulares e polares; calcular curvatura e
comprimento de um arco; expandir funcées em séries de poténcia.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Funcdes de duas e mais variaveis: gréficos, curvas de nivel; Derivada parcial: representacéo grafica,
diferencial total; Maximos e minimos de fungfes de duas variaveis; Vetores e func¢des vetoriais: produtos
vetoriais, derivadas e integrais de fungbes vetoriais, andlise vetorial de movimentos; Curvas:
parametrizacdo, comprimento de arco, curvatura, vetor normal e vetor tangente; derivada direcional e
gradiente: fungéo escalar e fun¢do vetorial, perpendicularismo; integrais duplas e triplas: areas, volumes;
Coordenadas polares; Séries: séries infinitas, séries de poténcias, série de Taylor.

V- METODOLOGIA

Aulas tedrico-expositivas; resolucdo de problemas e exercicios.

VI - AVALIACAO

Serd atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliagcbes
realizadas ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da
média aritmética das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacdo, a nota final, também denominada
média final (MF) devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl - BIBLIOGRAFIA

Basica

LEITHOLD, L. O Célculo com geometria analitica. 3. ed. Sao Paulo: Harbra, 2002. v. 2

GUIDORIZZI, H. L. Um curso de célculo. Rio de Janeiro: LTC, 1986. v. 2.

FLEMMING, D. M.; GONCALVES, M. B. Calculo B: fun¢des integrais curvilineas e de superficie. 2. ed.
Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. (Acesso Virtual e Fisico)

THOMAS, G. B.; WEIR, M. D.; HASS, J. Célculo. 12. ed. Sao Paulo: Pearson, 2012. v. 2. (Acesso Virtual)
RODRIGUES, L. G. Calculo diferencial e integral Il. Curitiba: InterSaberes, 2017. (Acesso Virtual)

Complementar

STEWART, J. Calculo. 4. ed. Sdo Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2016. v. 2.

TROMBA, A. J.; MARSDEN, J. E. Vector calculus. 5. ed. New York: W. H. Freeman & Company, 2003.
SIMMONS, G. F. Célculo com geometria analitica. Sdo Paulo: Makron Books Pearson Education, 1988.
V. 2.

FERNANDES, D. B. Calculo integral. Sdo Paulo: Pearson, 2015. (Acesso Virtual)

THOMAS, G. B.; WEIR, M. D.; HASS, J. Célculo. 12. ed. Sao Paulo: Pearson, 2012. v. 1. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTACAO

DISCIPLINA: ELETRICIDADE APLICADA CODIGO: EC B - 10202 | PERIODO: 2°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| —EMENTA

Principios de eletrostética; grandezas elétricas; sistema elétrico de poténcia; leis de Ohm; resistores;
fontes de tensdo e corrente, Leis de Kirchhoff; Andlise de circuitos; Poténcia, eficiéncia e energia.
Capacitores; indutores; tensdo e corrente alternadas.

Il - COMPETENCIAS

Descrever fenbmenos eletrostaticos e eletrodindmicos; construir circuitos elétricos de corrente continua;
aplicar leis e teoremas; operar instrumentos de medida e ferramentas; interpretar documentacéo técnica.

IIl-=HABILIDADES

Compreender os principios da eletricidade; entender o funcionamento de circuitos com resistores em
corrente continua; executar medicdes das grandezas elétricas, aplicar leis e teoremas na andlise de
circuitos; conhecer capacitores, indutores e suas aplicacdes, compreender formas de ondas alternadas
senoidais.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Principios de eletrostética: carga elétrica, eletrizacdo de corpos, campo elétrico, for¢a elétrica, potencial
elétrico; Grandezas elétricas: Tensdo elétrica, corrente elétrica, resisténcia elétrica, poténcia elétrica,
energia elétrica, eficiéncia elétrica e medicdo das grandezas; Sistema elétrico de poténcia: Sistemas de
geracdao, transmisséao, distribuicdo e consumo; Poténcia elétrica, energia elétrica e eficiéncia elétrica; Leis
de Ohm: primeira e segunda leis; Resistores: associacdo de resisténcias série, paralelo e misto, resistores;
Fontes de tensd@o e corrente; Leis de Kirchhoff: Tensdo e corrente; Andlise de circuitos; Feeremas—para
analise-de-cireditos; capacitores; indutores; formas de ondas alternadas senoidais.

V — METODOLOGIA

Aula expositiva com recursos audiovisuais; aula pratica em laboratério; aula pratica com simulador.
Elaborac&o de projeto interdisciplinar com a disciplina de Algoritmos Il.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliacbes
realizadas ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, serd atribuida nota final, decorrente da
média aritmética das notas bimestrais desse periodo. Para aprovagéo, a nota final, também denominada
média final (MF) devera ser 2 a 5,0 (cinco inteiros).

VIl - BIBLIOGRAFIA

Basica

ORSINI, L. Q.; CONSONNI, D. Curso de circuitos elétricos. 2. ed. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2002. v.
1. (Acesso Virtual e Fisico)

IRWIN, J. D.; NELMS, R. M. Analise basica de circuitos para engenharia. 9. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2010.

BOYLESTAD, R. L. Introduc¢ado a anédlise de circuitos elétricos. 12. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2012. (Acesso Virtual e Fisico)

COSTA, V. M. da. Circuitos elétricos lineares: enfoques tedrico e pratico. Rio de Janeiro: Interciéncia,
2013. (Acesso Virtual)

Complementar

GUSSOW, M. Eletricidade béasica. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.

NILSSON, J. W.; RIEDEL, S. A. Circuitos elétricos. 10. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall Brasil, 2016. (Acesso
Virtual e Fisico)

EDMINISTER, J. A.; NAHVI, M.; PERTENCE JR, A. Circuitos elétricos: Resumo da Teoria - 350
Problemas Resolvidos - 493 Problemas propostos. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2014.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: FISICA GERAL E EXPERIMENTAL | CODIGO: EC B - 10203 PERIODO: 2°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Sistemas de unidades; cinematica; leis de Newton; energia mecanica.

Il — COMPETENCIAS

Reconhecer e relacionar sistemas de unidades. Aplicar os conceitos da cinematica para analisar
movimentos. Retilineos e circulares. Aplicar as leis da dinamica e de conservacdo de energia no
modelamento mecénico de pontos materiais.

lIl-— HABILIDADES

Entender o uso de nimeros em ciéncia, relacionar sistemas de unidades. Analisar movimentos do ponto
de vista descritivo pelos conceitos cinematicos. Entender os conceitos fundamentais da dinamica do ponto
material. Aplicar o célculo diferencial e integral em modelos fisicos relacionados a situacbes de
engenharia.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Parte tedrica: Sistema de unidades - MKS, CGS, FPS. Cinemética do movimento retilineo. Cineméatica do
movimento circular. For¢as fundamentais da natureza. Leis de Newton. Sistemas dindmicos em translagéo.
Trabalho e energia mecénica.

Parte pratica: Medidas lineares de precisdo; algarismos significativos; propagacdo de erros; medida de
forca; plano inclinado; movimento uniforme e movimento uniformemente acelerado.

V- METODOLOGIA

Aulas tedrico-expositivas; resolucdo de problemas e exercicios; modelamento mecanicos em 1 e 2
dimensdes; estudo experimental e aplicagdes.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliacbes
realizadas ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da
média aritmética das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacao, a nota final, também denominada
média final (MF) devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

TIPLER, P. A.; MOSCA, G. Fisica para cientistas e engenheiros: Mecéanica, Oscilagbes e Ondas,
Termodinamica. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009. v. 1.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica: mecéanica. 10. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2016. v. 1.

YOUNG, H. D.; FREEDMAN, R. A. Fisica: mecénica. 14. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2016. v. 1. (Acesso
Virtual)

Complementar

JEWETT, JR.; JOHN W.; SERWAY, R. A. Principios de Fisica: mecanica classica e relatividade. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2014.

HIBBELER, R. C. Dindmica: mecénica para engenharia. 12. ed. S&o Paulo: Prentice Hall Brasil, 2011.
(Acesso Virtual)

KELLER, F. J.; GETTYS, W. E. e SKOVE, M. J. Fisica. Sdo Paulo: Pearson, 2013. v. 1.

NUSSENZVEIG, H. M. Curso de fisica basica 1: mecéanica. 3. ed. S&o Paulo, Edgard Bllcher, 1981. v. 2.
SERWAY, R. A. Fisica 1: mecénica e gravitacdo. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 1996.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: ALGORITMOS |l CODIGO: EC P - 10204 PERIODO: 2°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| — EMENTA

Apresentar os conceitos, métodos e técnicas que guiam a construcdo de algoritmos. Estudo de algoritmos
de ordenacao, busca, recursivos, de programacédo dinamica. Andlise de complexidade dos algoritmos e
sua aplicacdo na avaliacao de eficiéncia.

Il - COMPETENCIAS

Analisar e comparar diferentes algoritmos de ordenac¢@o e busca. Projetar e implementar algoritmos
recursivos. Aplicar estratégias de programacao dindmica. Utilizar algoritmos de busca em grafos para
resolver desafios préticos. Avaliar a complexidade de algoritmos e tomar decis6es sobre sua aplicacao.

- HABILIDADES

Saber efetuar o tratamento de erros em programas; Implementar algoritmos de ordenagdo e de busca;
Desenvolver algoritmos recursivos e entender quando usé-los; Utilizar algoritmos de programacao
dindmica para resolver problemas de otimizagédo. Implementar algoritmos de busca em largura e busca em
profundidade. Solucionar problemas de combinacdo usando algoritmos de backtracking.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Revisdo de Algoritmos; Vetores e Matrizes; Tratamento de excec¢des; Manipulacdo de arquivo texto;
Algoritmos de Ordenacéo: selecdo, insercdo, bolha, merge sort, quicksort; Algoritmos de Busca: busca
sequencial, busca binaria; Algoritmos de Busca em Largura e Busca em Profundidade; Anélise de
Complexidade dos Algoritmos de Ordenagdo e Busca; Algoritmos de Recursdo; Algoritmos de
Backtracking; Algoritmos de Programac&o Dindmica.

V — METODOLOGIA

A metodologia se baseia em aulas tebricas expositivas e aulas praticas em laboratério com o
desenvolvimento de trabalhos. Ao final do semestre os alunos deverdo desenvolver um trabalho pratico
que envolva todos os conceitos vistos na disciplina com o propésito de contextualizar o contetudo
programético favorecendo assim a efetiva aquisi¢do de habilidades. Elaboragéo de projeto interdisciplinar
com as demais disciplinas do semestre vigente.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagdo formal e das avaliagdes
realizadas ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da
média aritmética das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacéo, a nota final, também denominada
média final (MF) devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

GALUPPO, F.; MATHEUS, V.; SANTOS, W. Desenvolvendo com C#. Porto Alegre: Bookman, 2004.
FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. F. LAgica de programacao: a construcdo de algoritmos e
estrutura de dados. 3. ed. S&do Paulo: Makron Books, 2005. (Acesso Virtual e Fisico)

SHARP, J. Microsoft visual C# 2008: passo a passo. Porto Alegre: Bookman, 2008.

Complementar

ARAUJO, Everton Coimbra de. C# e Visual Studio: desenvolvimento de aplicagdes desktop. S&o Paulo:
Casa do Cadigo, 2015.

PUGA, S.; RISSETTI, G. Légica de programacao e estruturas de dados com aplicac6es em Java. 3.
ed. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2016. (Acesso Virtual)

DEITEL, H. M. C# como programar. S&o Paulo: Pearson Makron Books, 2007. (Acesso Virtual)
KOFFMAN, E. B.; WOLFGANG, P. A. T. Objetos, abstracéo, estruturas de dados e projeto usando
Javaverséo 5.0. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

HICKSON, R. Aprenda a programar em C, C++, C#. 2. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

GUEDES, S. Légica de programacdo algoritmica. Sdo Paulo: Pearson, 2014. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: BANCO DE DADOS | CODIGO: EC E - 10205 | PERIODO: 2°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| — EMENTA

Modelagem Conceitual, modelo relacional, teoria e metodologia de projeto de banco de dados,
manipulacdo de dados.

Il — COMPETENCIAS

Conhecer os conceitos fundamentais de banco de dados; conhecer o modelo relacional; entender o
projeto de um banco de dados; conhecer as linguagens de manipulacdo de SGBDR; trabalhar com os
conceitos basicos de arquitetura de banco de dados, integridade, redundancia, compartilhamento,
consisténcia de dados; experimentar a modelagem de banco de dados com base no modelo entidade-
relacionamento; conhecer os modelos légicos de dados: modelo relacional, de rede e hierarquico;
viabilizar a manipulacéo de dados utilizando a linguagem SQL.

- HABILIDADES

Adotar os conceitos béasicos de sistemas de banco de dados; compreender em detalhes o modelo
relacional de dados; compreender, explicar e aplicar 0s conceitos necessarios para construir sistemas de
banco de dados; desenvolver aplica¢des utilizando linguagens de manipulacdo de SGBDs relacionais

(SQL).

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Introducéo a banco de dados; visdo geral de banco de dados; tipos de banco de dados; modelo relacional,
conceitos basicos: tabelas, atributos, tuplas, rela¢des, cardinalidade, chaves, integridade, relacional;
normalizacdo; dependéncia funcional; formas normais; mapeamento: relagdes, cardinalidade, chave
primaria, chave estrangeira; diagrama E/R: rela¢des, cardinalidade, chave priméria, chave estrangeira;
ferramentas para modelagem de dados; ciclo de projeto de banco de dados; modelagem do negécio;
criacdo da base; algebra e calculo relacional. Comandos de manipulacado de dados; criacdo de tabelas;
Criacdo de tabelas no SGBD a partir de ferramentas de modelagem (geracdo de c6digo); engenharia
reversa; incluséo e alteracdo de dados; INSERT, UPDATE, DELETE; extracdo de dados; SELECT
(where, order by, distinct, like, IN (subselect), group by, JOIN); fun¢Bes de agrupamento: SUM, MAX, MIN,
AVG, COUNT; manipulacdo de atributos do tipo data e hora.

V — METODOLOGIA

A metodologia é baseada em aulas teéricas expositivas mescladas com exemplos praticos em laboratério,
além de trabalhos praticos.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliagBes
realizadas ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da
média aritmética das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacgao, a nota final, também denominada
média final (MF) devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

MACHADO, F. N. R.; ABREU, M. P. de. Projeto de banco de dados: uma viséo pratica. 9. ed. Sao Paulo:
Erica, 2002.

DATE, C.J.; SOUZA, V. Introducdo a sistemas de bancos de dados: traducédo da 72 edicdo americana.
Sao Paulo: Campus, 2000.

HEUSER, C. A. Projeto de Banco de Dados. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 7. ed. Sdo Paulo: Pearson Addison
Wesley, 2018. (Acesso Virtual)

Complementar

MEDEIROS, L. F. Banco de Dados: Principios e Prética. Curitiba: Ibpex, 2007. (Acesso Virtual)
AMADEU, C. V. Banco de dados. Sao Paulo: Pearson, 2015.

KROENKE, M. D. Banco de Dados: Fundamentos, projeto e implementacado. 6. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 1999.

PUGA, S. Banco de dados: Implementacdo em SQL, PL/SQL e Oracle 11g. S&o Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2013. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

MACHADO, F. N. R. Andlise relacional de sistemas. Sdo Paulo: Erica, 2001.
LEAL, G. C. L. Linguagem, programacédo e banco de dados: guia pratico de aprendizagem. Curitiba:
InterSaberes, 2015. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: CALCULO AVANGADO CODIGO: EC B - 10301 | PERIODO: 3°

CARGA HORARIA: 40ha = 33,33h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Métodos Numeéricos lterativos, Séries Infinitas, Auto Valores e Auto Vetores, Sistemas N&o Lineares e
Equacdes Diferenciais.

| — COMPETENCIAS

Compreender a correlagdo das técnicas matematicas propostas com situagdes do contexto de Engenharia
de Computacdo. Relacionar, em aplicagBes préticas, as estruturas iterativas de célculo com estruturas
I6gicas de programacéo. Desenvolver capacidade matemética e analitica para solucdo de problemas.

Il = HABILIDADES

Resolver equacdes e sistemas ndo lineares com técnicas baseadas em métodos iterativos, Utilizar
ferramentas de algebra linear e calculo para resolver problemas com AutoValores e AutoVetores,
Solucionar equacdes diferenciais por métodos iterativos e analiticos, Operacionalizar fungfes periddicas
em séries matematicas.

Il - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Método lterativo de Newton-Raphson, Método de Newton para Resolugdo de Sistemas nado Lineares,
AutoValores e Autovetores, Equagdes Diferenciais, Métodos Numéricos para resolu¢cdo de Equacdes
diferenciais, Transformadas de Laplace, Séries de Taylor e McLaurin e Séries de Fourier.

IV — METODOLOGIA

Aulas expositivas em sala de aula; com a resolugéo de casos relacionados aos modelos mateméticos.

V — AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliacdes
realizadas ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da
média aritmética das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacéo, a nota final, também denominada
média final (MF) devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VI - BIBLIOGRAFIA

Basica

TARCIA, J. H. M.; PUGA, L. Z.; PUGA, A. Céalculo numérico. 22.ed. Sdo Paulo: LCTE editora, 2012.
KAPLAN, W. Calculo Avancado. 2. ed. Sdo Paulo: Editora Blucher, 1972. v. 2.

RUGGIERO, M.; LOPES, V. L. Célculo numérico: aspectos tedricos e computacionais. 2. ed. Séo
Paulo: Pearson Makron Books, 1996.

Complementar

FINNEY, R. L.; WEIR, M. D.; GIORDANO, F. R. Calculo: George B. Thomas. 11. ed. Sdo Paulo: Addison
Wesley, 2009. v. 2. (Acesso Virtual)

NAGLE, R. K.; SAFF, E. B.; SNIDER, A. D. Equac®fes Diferenciais. 8. ed. S&o Paulo: Pearson editora,
2012. (Acesso Virtual)

HUGHES-HALLETT, D.; GLEASON, A. M.; LOCK, P. F.; FLATH, D. E. et al. Calculo e Aplicacdes. 7. ed.
Séo Paulo: Edgard Blucher Ltda., 2016. (Acesso Virtual)

RODRIGUES, G. L. Célculo diferencial e integral Ill: introducdo ao estudo de equagdes diferenciais. 1.
ed. Curitiba: InterSaberes, 2018. (Acesso Virtual)

OLIVEIRA, R. L. Equacdes diferenciais ordinarias: métodos de resolucdo e aplicacdes. 1. ed. Curitiba:
InterSaberes, 2019. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR
PLANO DE DISCIPLINA ARENA
CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO
DISCIPLINA: FISICA GERAL E EXPERIMENTAL I CODIGO: ECB - 10302 | PERIODO: 3°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Fendmenos ondulatdrios; Espectro eletromagnético; Otica geométrica; Nocdes de fisica moderna.

Il — COMPETENCIAS

Interpretar e explicar fatos mecéanicos e luminosos a luz dos conceitos fundamentais dos fendbmenos
ondulatérios e da otica geométrica e aplicar o conceito de quantizacdo de energia para entender o
comportamento dos fotons.

lIl-— HABILIDADES

Conceituar ondas mecénicas e eletromagnéticas. Aplicar o célculo diferencial e integral para calcular
situagbes fisicas relacionados as ondas. Aplicar a quantizacdo da energia para descrever e calcular
fenbmenos que envolvem fétons. Interpretar fenomenos éticos a luz dos principios da 6tica geométrica.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Parte tedrica: Fendbmenos ondulatérios: Ondas mecénicas e eletromagnéticas; Comprimento de onda,
frequéncia e periodo; Propagacdo de ondas mecénicas e eletromagnéticas; Espectro das ondas
eletromagnéticas; Superposicdo; Difrac&o; Interferéncia e ondas estacionarias; Otica geométrica: reflexao,
refracdo, reflexdo interna total, polarizacdo; Nocfes de fisica moderna: quantizacdo da energia, fétons,
efeito fotoelétrico.

Parte pratica: ondas mecanicas; ondas estacionarias; fendmenos de reflexdo e refracdo; efeito fotoelétrico.

V - METODOLOGIA

Aulas tedrico-expositivas; resolucdo de problemas e exercicios; observagdo de fenémenos; estudo
experimental e aplicacoes.

VI - AVALIACAO

Serd atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliacdes
realizadas ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da
média aritmética das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacdo, a nota final, também denominada
média final (MF) devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica: gravitacdo, ondas e termodinamica.
9. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012. v. 2.

YOUNG, H. D.; FREEDMAN, R. A. Fisica: otica e fisica moderna. 14. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2016. v. 4.
(Acesso Virtual).

TIPLER, P. A.; MOSCA, G. Fisica para cientistas e engenheiros: Mecanica, Oscilacdes e Ondas,
Termodindmica. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009. v. 1.

Complementar

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica: 6ética e fisica moderna. 4. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 1995. v. 4.

YOUNG, H. D.; FREEDMAN, R. A. Fisica: termodindmica e ondas. 12. ed. S&o Paulo: Pearson, 2013. v. 2.
(Acesso Virtual).

ALONSO, M.; FINN, E. J. Fisica: um curso universitario. 1. ed. Sdo Paulo: Edgard Blicher, 1972. v. 2.
NUSSENZVEIG, H. M. Curso de Fisica Basica. 3. ed. Sdo Paulo, Edgard Bliicher, 1981. v. 2.

DURAN, J. E. R. Biofisica: fundamentos e aplicagdes. 2. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2011. (Acesso
Virtual).
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: METODOLOGIA CIENTIFICA CODIGO: EC B - 10303 | PERIODO: 3°

CARGA HORARIA: 40ha = 33,33h

REVISAO: 01/2025

| —EMENTA

Formas de conhecimento; Conhecimento cientifico: caracteristicas; Tipos de pesquisa; Projetos de
pesquisa; Pesquisa de referéncias cientificas; Leitura e documentacao cientifica; Revisao teérica; Métodos
de pesquisa; Redacao cientifica; Normas para elaboracéo de trabalhos académicos.

Il — COMPETENCIAS

Identificar tipos de conhecimento; caracterizar o conhecimento cientifico; selecionar referéncias cientificas;
ler e interpretar artigos cientificos; formular objetivos e problemas de pesquisa; organizar etapas de
producdo do conhecimento cientifico; escrever textos cientificos; aplicar normas para elaboracdo de
trabalhos académicos.

lIl— HABILIDADES

Ser capaz de identificar e diferenciar os principais tipos de conhecimento; interpretar e avaliar trabalhos
cientificos; pesquisar referéncias cientificas atualizadas; sistematizar documentos de pesquisa; planejar
fases do trabalho cientifico; redigir textos cientificos.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Formas de conhecimento; caracteristicas do conhecimento cientifico; tipos de pesquisa; planejamento de
pesquisa; pesquisa de referéncias; leitura e documentacéo de textos cientificos; métodos e técnicas de
pesquisa; redacao cientifica; normas para elaboracao de trabalhos cientificos.

V - METODOLOGIA

Aulas expositivas; leitura e documentagdo de textos cientificos; trabalhos em grupos; estudos dirigidos;
apresentacoes orais.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliacdes
realizadas ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da
média aritmética das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacao, a nota final, também denominada
média final (MF) devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica:

CERVO, A. L. et al. Metodologia Cientifica. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. (Acesso Virtual
e Fisico)

CASTRO, C. M. A prética da pesquisa. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson: 2013.

FERRAREZZI JR., C. F. Guia do trabalho cientifico - do projeto a redacado final: monografia,
dissertacéo e tese. S&o Paulo: Contexto, 2011. (Acesso Virtual)

SAMPIERI, R. H.; COLLADO, C. F; LUCIO, P. B. Metodologia de pesquisa. Sdo Paulo: McGraw Hill,
2006.

MEDEIROS, J. B. Redacdo Cientifica: a préatica de fichamentos, resumos e resenhas. Sao Paulo: Atlas,
2017.

Complementar:

BARROS, A. J. S.; LEHFELD, N. A. S. Fundamentos de metodologia cientifica. 3. ed. Sao Paulo:
Prentice Hall, 2008. (Acesso Virtual)

BRASILEIRO, A.M. Como produzir textos académicos e cientificos. S&o Paulo: Contexto, 2021. ACESSO
VIRTUAL

CASTRO, C. M. Como redigir e apresentar um trabalho cientifico. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2011.
(Acesso Virtual)

FAZENDA, I. C. A.; TAVARES, D. E.; GODOY, H. P. Interdisciplinaridade na pesquisa cientifica.
Campinas: Papirus, 2017. (Acesso Virtual)

KOCHE, J. C. Fundamentos de metodologia cientifica. 34. ed. Petrépolis: Vozes, 2016.

MARTINS, V. [coord.] Metodologia cientifica: fundamentos, métodos e técnicas. Rio de Janeiro: Freitas
Bastos, 2016. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: ELETRONICA ANALOGICA CODIGO: EC P - 10304 | PERIODO: 3°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| —EMENTA

Estrutura da matéria; isolantes; condutores; semicondutores; diodo semicondutor; diodo emissor de luz;
retificadores; transistores; aplicacdes dos transistores; amplificadores operacionais.

Il - COMPETENCIAS

Descrever a estrutura da matéria; explicar semicondutores; elaborar circuitos retificadores; aplicar
transistores de juncéo e FETSs; aplicar circuitos com amplificadores operacionais.

- HABILIDADES

Compreender a estrutura da matéria; entender os componentes semicondutores; construir circuitos
retificadores; aplicar transistores de juncdo e FETS; construir circuitos com amplificadores operacionais.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Estrutura da matéria: Condutores, semicondutores e isolantes; Semicondutores: Materiais tipo P, tipo N e
juncdes P-N; Diodo semicondutor: tipos de diodos, LEDs e aplicagdes; Retificadores: Retificador de meia
onda, onda completa em ponte; Retificador de onda completa em ponte com filtro capacitivo; Transistores:
Conceitos, Transistores de juncao; Transistores de efeito de campo (FETSs); Aplicacdes dos transistores:
Transistor como chave, Circuitos PWM, Ponte-H e Osciladores. Amplificadores operacionais: Montagens
inversor, ndo inversor, somador e subtrator e outros amplificadores operacionais.

V — METODOLOGIA

Aula expositiva com recursos audiovisuais; aula pratica em laboratério; aula pratica com simulador.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliagBes
realizadas ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, serd atribuida nota final, decorrente da
média aritmética das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacado, a nota final, também denominada
média final (MF) devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl = BIBLIOGRAFIA

Basica

MALVINO, A. P. Eletrénica. 7. ed. S&o Paulo: Artmed, 2008. v. 1.

MALVINO, A. P.; BATES, D. J. Eletronica. 7. ed. Sao Paulo: Artmed, 2008. v. 2.

BOYLESTAD, R. L., NASHELSKY, L., SIMON, R. M. Dispositivos eletr6nicos e teoria de circuitos. 11.
ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2013. (Acesso Virtual e Fisico)

Complementar

TURNER, L. W. Circuitos e dispositivos eletrénicos. Curitiba: Hemus, 2004.

SOUZA, M. A. M. Eletrbnica: todos os componentes. Curitiba: Hemus, 2004.

PERTENCE JR., A. Amplificadores operacionais e filtros ativos. 7. ed. Sdo Paulo: Artmed, 2011.
TOMA, H. E. O mundo nanométrico: a dimensdo do novo século. 2. ed. Sdo Paulo: Oficina de Textos,
2009. (Acesso Virtual)

RASHID, M. H. Eletrénica de poténcia. 4. ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2014. (Acesso
Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS CODIGO: EC E - 10305 | PERIODO: 3°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| — EMENTA

Introducdo a Programacao Orientada a Objetos; Introducdo ao Diagrama de Classes da UML; Classes e
Métodos; Encapsulamento e Sobrecarga; Sobreposicdo de Métodos; Construtores e Destrutores; Heranca;
Polimorfismo; Introducdo a uma linguagem Orientada a Objetos. Tratamento de excecdes.

Il - COMPETENCIAS

Conhecer e saber a distingdo entre os diferentes paradigmas de linguagens de programacéo; conhecer os
principais conceitos do paradigma de orientacdo a objetos; conhecer a evolugcdo da orientac@o a objetos;
conhecer e saber utilizar os mecanismos basicos da orientacdo a objetos; conhecer o funcionamento de
uma linguagem de programacdo orientada a objetos; conhecer e ser capaz de desenvolver programas
utilizando os tipos de dados, comandos e fun¢fes da linguagem orientada a objetos.

- HABILIDADES

Compreender as diferencas entre os principais paradigmas de programacgdo; projetar e implementar
aplicacBes utilizando os conceitos e recursos de uma linguagem de programacéo orientada a objetos;
compreender 0s principais conceitos da orientacdo a objetos; utilizar o ambiente para a implementacao,
compilacdo e execucdo de cédigo de uma linguagem OO; desenvolver aplicativos orientados a objetos.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Paradigmas de Linguagens de Programacédo Orientada a Objetos; Conceitos Fundamentais de Orientag&o
a Objetos; Classes, Atributos e Métodos (métodos estaticos; métodos abstratos; métodos virtuais; métodos
sobrescritos); Abstracdo; Encapsulamento; Estratégias de sobrecarga de métodos; Heranca e
Polimorfismo; Construtores e Destrutores; Agregacdo e Composicdo; Modificadores de Acesso;
Enumeradores; Tratamento de Excecdes; Interfaces; Utilizacdo de UML para representacdo e
relacionamento entre classes.

V — METODOLOGIA

A metodologia é baseada em aulas tedricas expositivas mescladas com exemplos praticos em laboratério,
além de trabalhos praticos. Ao final do semestre os alunos deverdo desenvolver um trabalho pratico que
envolva todos 0s conceitos vistos na disciplina com o propésito de contextualizar o conteido programatico,
favorecendo assim a efetiva aquisicdo de habilidades. Elaboracéo de projeto interdisciplinar com as demais
disciplinas do semestre vigente.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagdo formal e das avaliagcBes
realizadas ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, serd atribuida nota final, decorrente da
média aritmética das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacédo, a nota final, também denominada
média final (MF) devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

DEITEL, H. M. C# como programar. S&o Paulo: Pearson Makron Books, 2007. (Acesso Virtual e Fisico)
GALUPPO, F.; MATHEUS, V.; SANTOS, W. Desenvolvendo com C#. Porto Alegre: Bookman, 2003.
DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java como programar. 8. ed. Porto Alegre: Pearson Education, 2010.

Complementar

FELIX, R. Programacéo orientada a objetos. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016. (Acesso
Virtual)

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. C++ como programar. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2006. (Acesso Virtual
e Fisico)

HICKSON, R. Aprenda a programar em C, C++, C#. 2. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

SINTES, T. Aprenda programacéo orientada a objetos em 21 dias. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall,
2014. (Acesso Virtual)

PAGE-JONES, M. Fundamentos do desenho orientado a objeto com UML. S&o Paulo: Makron Books,
2001. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: BANCO DE DADOS I CODIGO: EC E - 10306 PERIODO: 3°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Manipulacdo de dados avancadas, joins em tabelas, programacdo TSQL, uso de gatilhos, procedimentos
armazenados, cursores, controle de transacdes e propriedades ACID. Banco de dados néo relacional orientado
a documento, teorema CAP.

Il - COMPETENCIAS

Conhecer os principais aspectos da implementacdo de um SGBD; conhecer e formular a implementacdo de
estruturas de consulta de dados em SGBDs bem como o seu processamento. Conhecer os conceitos de
gerenciamento de transacfes; conhecer e construir a modelagem de um BD, tanto convencional como
multidimensional; conhecer os conceitos bésicos de escalonamento, concorréncia. Conhecer os principais
conceitos sobre Banco de Dados N&o-Relacional.

Il - HABILIDADES

Saber utilizar os aspectos de implementacdo de SGDBs, tais como o processamento de consultas,
gerenciamento de transacdes, otimizacdo, mecanismos de controle de concorréncia e recuperacdo; ser capaz
de identificar as estruturas de indexac¢éo utilizadas por SGBDs; Desenvolver as estruturas modeladas usando
um banco de dados (geracdo de tabelas e relacionamentos, definicdo e implementacdo de consultas) e
aplicando as regras de negdcio definidas (filtros, restricbes); ser capaz de utilizar ambientes/linguagens para
manipulacdo de dados nos diversos modelos de SGBDs, incluindo aplicagdes cliente-servidor. Saber utilizar os
principais gerenciadores de banco de dados nao relacionais.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Manipulagcdo de dados; sub-consultas, Inner Join, Left Join, Right Join; Clausula Having e Union; operador
Case, Cast e Collate; VIEW — criacdo e utilizagdo em JOIN; comandos armazenados; Stored Procedures;
Functions; Triggers; tabelas temporérias (#Table); cursores; consultas; influéncia das restricbes no desempenho
das consultas e sub-consultas; ordenagcdo e integridade; ordenacdo e desempenho; processamento de
consultas; o compilador de consulta; otimizacdo de consultas; gerenciamento de transacdes; transacdes;
propriedades ACID; problemas de transa¢des concorrentes; Introdu¢éo a banco de dados NOSQL, manipulacdo
de dados, teorema CAP.

V — METODOLOGIA

A metodologia é baseada em aulas tedricas expositivas mescladas com exemplos praticos em laboratério, além
de trabalhos préticos. PBL com a disciplina de Calculo Avancgado, Fisica Geral e Experimental Il e Programacgéo
Orientada a Objetos.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagao formal e das avaliacdes realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovagao, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser
= a 5,0 (cinco inteiros). Havera um projeto interdisciplinar com a disciplina de Programacé&o Orientada a Objetos.

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados. S&o Paulo: Pearson,
2006.

GARCIA-MOLINA, H. Implementacéo de sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro: Campus, 2001.
DATE, C.J.; SOUZA. Introducéo a sistemas de bancos de dados. S&o Paulo: Campus, 2000.

SADALAGE, Pramod J. NoSQL essencial: um guia conciso para o mundo emergente da persisténcia poliglota.
S&o Paulo: Novatec, 2017.

Complementar

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 7. ed. Sdo Paulo: Pearson Addison Wesley,
2018. (Acesso Virtual)

MEDEIROS, L. F. Banco de Dados: Principios e Prética. Curitiba: InterSaberes, 2013. (Acesso Virtual)
KROENKE, D. M. Banco de Dados: Fundamentos, Projeto e Implementacdo. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

MIKE, H. Microsoft SQL Server 2008: passo a passo. Porto Alegre: Bookman, 2010.

SPENIK, M. Microsoft SQL Server 2000. Rio de Janeiro: Campus, 2001.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: DESENHO DIGITAL CODIGO: EC B - 10401 | PERIODO: 4°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Construcbes geométricas, Projecdes, Perspectivas, Cotas, Conceitos basicos de construcdo 2D, Comandos
de modificacdo, Parametrizacdo, Conceitos de layer, Comandos basicos de construcdo 3D, sdlidos,
Primitivas sélidas, Representacdo grafica para engenharia, Dimensionamento e representacdo de cotas,
Renderizacdo, Impresséo 3D.

Il — COMPETENCIAS

Compreender os fundamentos do Desenho Técnico: Perspectivas; Projecdo ortogonal; Escalas; Cotas e
Normas. Conhecer o software CAD: Interface Grafica; Sistemas de Coordenadas; Comandos de edicao,
construgdo, visualizagdo; conceitos e aplicacdo dos ambientes 2D e 3D. Utilizar a Interface Gréfica de
sistemas de Coordenadas por meio de comandos de desenho, comandos de edigdo, construcéo,
visualizacdo; conceitos e aplicacdo dos ambientes 2D e 3D.

Il - HABILIDADES

Desenvolver habilidades de desenho, caligrafia técnica, desenhos de elementos geométricos; tracar
perspectiva isométrica e ortogonal; interpretar desenho de elementos mecénicos ou conjuntos mecanicos;
conceituar e desenvolver desenhos de pecas e conjuntos em 2D através de programa CAD; executar pecas
em 3D através de programa CAD, executar desenhos de plantas industriais; desenvolver desenhos de
sélidos para calcular e definir propriedades mecénicas dos protétipos.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Desenho Técnico: Introdu¢cdo ao Desenho; Importdncia e objetivos do Desenho técnico; Formatos
padronizados das folhas; Dobramento das folhas; Legendas; Caligrafia Técnica; Elementos de geometria;
Perspectiva isométrica; Projecdo Ortogonal; Linhas Ocultas; Eixo de Simetria; Rebatimentos; Divisédo do
desenho; Dimensionamento basico; linhas convencionais; Supresséo de vistas; Escalas; Cortes; Desenhos
de Layout.

CAD: Introducdo ao ambiente CAD; Primitivas geométricas basicas; Ferramentas de precisdo; Comandos de
edicdo; Controle de imagem; Layers e tipos de linhas; Dimensionamento; Inser¢éo de texto; Introdugéo ao
ambiente 3D do CAD; Primitivas geométricas basicas; Ferramentas de precisdo; Comandos de edicdo. Pds-
processar os arquivos CAD para extensdo compativel com as impressoras 3D; Compreender processo de
FDM (Fused Deposition Modeling).

V - METODOLOGIA

Aulas tedricas e préaticas nos laboratérios de Computacdo Grafica, com utilizacdo de software de CAD e
computadores.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagdo formal e das avaliagfes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovagdo, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica:

DIAS, J.; RIBEIRO, C. T.; SILVA, A. Desenho técnico moderno. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2014.

LEAKE, J.; BORGERSON, J. Manual de desenho técnico para engenharia. Rio de Janeiro: LTC, 2013.
RIBEIRO, A. C.; PERES, M. P.; IZIDORA, M. Curso de desenho técnico e AutoCad. Sao Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2013. (Acesso Virtual e Fisico)

Complementar:

SOUZA, Ariano Gali de. Engenharia integrada por computador e sistemas CD/CAM/CNC: principios e
aplicacdes. S&o Paulo: Artliber, 2009.

KARIMI, H. A.; AKINCI, B. CAD and GIS Integration. EUA, CRC Press, 2010.

MANFE, G.; POZZA, R.; SCARATO, G. Desenho técnico mecanico. Sao Paulo: Hemus, 2004. v.1

SILVA, A. S. Desenho técnico. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2014. (Acesso Virtual)

ZATTAR, Izabel C. Introducado ao desenho técnico. 1. ed. Curitiba: InterSaberes, 2016. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: ELETROMAGNETISMO CODIGO: EC B - 10402 | PERIODO: 4°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| — EMENTA

Caracterizacdo do campo magnético; magnetismo terrestre; campo magnético gerado por corrente elétrica;
forca magnética sobre cargas elétricas e correntes e aplicacbes; propriedades magnéticas da matéria;
inducédo eletromagnética e aplicacdes; equacdes de Maxwell.

Il — COMPETENCIAS

Identificar as caracteristicas do campo magnético; aplicar a lei de Ampére e a lei da inducéo eletromagnética
de Faraday; identificar e reconhecer aplica¢gfes das equacdes de Maxwell; executar atividades de laboratério
para o estudo do eletromagnetismo.

IIl—HABILIDADES

Interpretar os conceitos fundamentais do eletromagnetismo em seus aspectos analiticos e experimentais,
com o apoio do calculo diferencial e integral, aplicando-os em modelamentos direcionados a Engenharia de
Computacéo.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Definicdo de campo magnético, linhas de campo magnético, magnetismo terrestre. Forgca magnética sobre
particulas eletrizadas em movimento no interior de uma regifo de campo magnético e suas possiveis
trajetorias para o caso de um campo magnético uniforme. Forca magnética sobre um fio transportando
corrente elétrica. Efeito Hall. Torque sobre uma bobina de corrente, dipolo magnético. Corrente e campo
magnético, calculo do campo magnético gerado por uma dada distribuicdo de corrente (lei de Biot-Savart).
Lei de Ampére e suas aplicagcles: fios retos, espiras, solenoides e toroides, bobina de corrente e suas
propriedades de dipolo magnético. Lei da inducdo eletromagnética de Faraday. Lei de Lenz. Inducao:
realizacéo de trabalho e producao de energia térmica. Campo elétrico induzido. Propriedades magnéticas da
matéria: paramagnetismo, diamagnetismo e ferromagnetismo; histerese. Momento angular orbital. Lei de
Gauss do magnetismo. Generalizacdo da lei de Ampére. Corrente de deslocamento. Equacdes de
Maxwell, suas bases empiricas e aplicacdes.

V- METODOLOGIA

Aulas tedrico-expositivas; resolucdo de problemas e exercicios; aulas de laboratorio.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliacdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovagdo, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Béasica

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de fisica: eletromagnetismo. 10. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2016. v. 3

SERWAY, R. A,; JEWERR JR., J. W. Principios de fisica: eletromagnetismo. 5. ed. Sdo Paulo: Cengage,
2017.v. 3.

ZEMANSKY, M. W.; SEARS, F.; YOUNG, H. D. Fisica lll: eletromagnetismo. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson
Addison Wesley, 2016. (Acesso Virtual e Fisico)

Complementar

SIMONE, G. A.; CREPPE, R. C. Converséo eletromecanica de energia. Sdo Paulo: Erica, 1999.
NOTAROS, B. M. Eletromagnetismo. Sdo Paulo: Pearson, 2011. (Acesso Virtual)

SILVA, C. E.; SANTIAGO, A. J.; MACHADO, A. F.; ASSIS, A. S. Eletromagnetismo: fundamentos e
simulacdes. Sao Paulo: Pearson, 2014. (Acesso Virtual)

ALONSO, M.; FINN, E. J. Fisica; um curso universitario: campos e ondas. 2. ed. Sao Paulo: Edgard
Blicher, 2001. v. 2.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: MECANICA GERAL CODIGO: EC B - 10403 | PERIODO: 4°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Equilibrio estatico em duas e trés dimensdes; cinematica e dinamica do ponto material e do corpo rigido;
energia mecanica; quantidade de movimento.

Il — COMPETENCIAS

Analisar sistemas estaticos e dindmicos do ponto material e do corpo rigido. Compreender as leis de
conservagdo da energia, dos momentos linear e angular voltadas a situagdes da mecénica com interesses
para engenharia.

lIl-— HABILIDADES

Identificar e utilizar os conceitos fundamentais da mecénica geral em seus aspectos analiticos e
experimentais, com o apoio do céalculo diferencial, para analisar e calcular modelos mecénicos direcionados
a engenharia.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Forcas no plano; for¢cas no espaco; estatica do ponto material em duas e trés dimensdes; estatica do corpo
em duas e trés dimensdes; forcas distribuidas; estruturas com vigas e cabos; principios de dinamica;
cinemética e dindmica de ponto material; momento de inércia; cinemética do corpo rigido; dindmica do
corpo rigido; movimentos absolutos e movimentos relativos; trabalho e energia; impulso e quantidade de
movimento; andlise de choques.

V- METODOLOGIA

Aulas tedrico-expositivas; analise de problemas e situagdes aplicadas & engenharia.

VI - AVALIACAO

Serd atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliacbes
realizadas ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da
média aritmética das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacéo, a nota final, também denominada
média final (MF) devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica
HIBBELER, R. C. Dinamica: mecanica para engenharia. 12. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2013. (Acesso
Virtual)
HIBBELER, R. C. Estatica: mecanica para engenharia. 12. ed. Rio de Janeiro: Pearson, 2014. (Acesso
Virtual)

KRAIGE, L. G.; MERIAM, J. L. Mecénica para Engenharia: Dindmica. Rio de Janeiro: LTC, 2022.

Complementar

BEER, F. P.; JOHNSTON JUNIOR, E. R. Mecéanica vetorial para engenheiros: cinemética e dindmica. 5.
ed. S&o Paulo: Makron, 2012.

MERIAN, J. L.; KRAIGE, L. G. Mecénica para Engenharia: Estatica. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009. v. 1.
YOUNG H. D.; FREEDMAN, R. A. Fisica | mecanica. 12. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2008. (Acesso Virtual)
SILVA, O. H. M. da. Fisica e a dindmica dos movimentos. Curitiba: InterSaberes, 2017. (Acesso Virtual)
SHAMES, I. H. Dindmica: mecéanica para engenharia. 4. ed. S&o Paulo, Prentice Hall, 2003. v. 2. (Acesso
Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: ELETRONICA DIGITAL CODIGO: EC P - 10404 I PERIODO: 4°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| —EMENTA

Sistemas numeéricos e conversdes. Operacfes aritméticas com numeros binarios. Portas légicas, tabela
verdade e expressdo légica. Algebra de Boole. Mapa de Veitch-Karnaugh. Circuitos combinacionais.
Circuitos aritméticos. Conversor de codigos. Circuito multiplexador e demultiplexador. Flip—flops e circuitos
contadores.

Il — COMPETENCIAS

Conhecer os componentes e circuitos basicos da eletronica digital e ser capaz de aplicar as metodologias de
projeto e otimizacdo para a elaboracdo de projetos digitais simples.

IIl— HABILIDADES

Capacitar o aluno a trabalhar circuitos com ldgica combinacional principais caracteristicas e aplicacdes;
compreender circuitos com ldgica sequencial, principais caracteristicas e aplicagdes no mundo digital,
interpretar, modificar e projetar circuitos légicos digitais na area computacional industrial-e-servicos.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Sistemas numéricos e conversdes: decimal, binario e hexadecimal;, Operagbes aritméticas com ndmeros
binarios: adicdo e subtracdo; Portas l6gicas, tabela verdade e expressédo légica: NOT, AND, NAND, OR,
NOR, XOR e XNOR; Algebra de Boole: postulados, identidade, propriedades e teoremas De Morgan; Mapa
de Veitch-Karnaugh: 2, 3 e 4 variaveis; Circuitos combinacionais; Circuitos aritméticos: meio somador e
somador completo, meio subtrator e subtrator completo; Conversor de codigos: display de 7 segmentos;
Circuito multiplexador e demultiplexador; Flip—flops JK, D e T; contadores sincronos e assincronos e projeto
de circuitos contadores.

V - METODOLOGIA

Aulas tedricas; aulas préaticas em laboratério; simulagéo, exercicios e projetos.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagdo formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, seré atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacdo, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

IDOETA, I. V.; CAPUANO, F. G. Elementos de eletrdnica digital. 41. ed. S&o Paulo: Erica, 2014.
TOKHEIM, R.; TOFOLI, F. L. Fundamentos de eletrénica digital: sistemas combinacionais. 7. ed. Porto
Alegre: Mcgraw Hill, 2013. v. 1.

TOKHEIM, R.; TOFOLI, F. L. Fundamentos de eletrénica digital: sistemas sequenciais. 7. ed. Porto
Alegre: Mcgraw Hill, 2011. v. 2.

Complementar

TOCCI, R. J.; WIDMER, N. S.; MOSS, G. L. Sistemas digitais: principios e aplicacdes. 12. ed. Sdo Paulo,
SP: Pearson, 2018. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. (Acesso virtual)

BIGNELL, J. W.; DONOVAN, R.; TASKS, A. Eletrénica digital. Sdo Paulo: Cengage, 2009.

MENDONCA, A.; ZELENOVSKY, R. Eletrénica digital: curso pratico e exercicios. Rio de Janeiro: MZ,
2004.

UYEMURA, J. P. Sistemas digitais: uma abordagem integrada. Sdo Paulo: Pioneira Thomson Learning,
2002.

ERCEGOVAC, M.; LANG, T.; MORENO, J. H. Introducéo aos sistemas digitais. Porto Alegre: Bookman,
2002.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DA COMPUTAGAO

DISCIPLINA: ESTRUTURA DE DADOS CODIGO: EC P - 10405 |PERIODO: 4°

CARGA HORARIA: 80 ha=66,7 h

REVISAO: 01/2025

| — COMPETENCIAS

Pensamento Analitico; Abstracdo e Modelagem Estruturais; Resolucdo de problemas complexos em acesso e
organizacdo de dados; Design modular de representacBes estruturais em computagdo; Construcdo e usos
eficientes de tipos abstratos de dados.

Il = HABILIDADES

Raciocinio abstrato; compreensdo e analise de modelos matematicos fundamentais subjacentes aos célculos;
sélidos conhecimento em Légica de Programacdo; Programacdo de software e resolucdo de problemas;
Proficiéncia em Algoritmos e Orientacdo a Objetos (OO).

lIl - CONTEUDO PROGRAMATICO

Ordenacdo de dados (Bubble Sort, Selection Sort, Insertion Sort, Merge Sort, Quick Sort, Shell), Busca sequencial
e binaria, Listas; Pilhas; Filas; Arvores; Grafos e Tabelas Hash.

IV-METODOLOGIA

Aulas tedricas expositivas com técnicas ativas e praticas em laboratério.

V — AVALIACAO

Atribui-se uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliacdes realizadas ao longo do
bimestre. No final do periodo semestral, sera atribui-se nota final, decorrente da média aritmética das notas
bimestrais desse periodo. Para aprovagao, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser = a 5,0
(cinco inteiros)

VI - BIBLIOGRAFIA

Basica

ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos com implementagcdo em Pascal e C. 3. ed. Sdo Paulo: Cengage, 2015.
LAFORE, R. Estruturas de dados & algoritmos em Java. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna Ltda., 2004.
GOODRICK, M. T. et al. Estruturas de dados e algoritmos em Java. Porto Alegre: Bookman, 2013.

Complementar

ASCENCIO, A.F.G; ARAUJO, G.S.. Estruturas de dados: algoritmos, analise da complexidade e implementages
em Java e C/C++. 1. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010. (Acesso Virtual). Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br.

PREISS, B. R. Estruturas de Dados e Algoritmos. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2009.

PUGA, Sandra Gavioli; RISSETTI, Gerson. Légica de programacéo e estrutura de dados: com aplicagcdes em
Java. 2. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2009. (Acesso Virtual) Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.
SZWARCFITER, J. L.; MARKENZON, L. Estruturas de dados e seus algoritmos. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010.
BORIN, Vinicius Pozzobon. Estrutura de dados. 1. ed. Sdo Paulo: Contentus, 2020. (Acesso Virtual). Disponivel
em: https://plataforma.bvirtual.com.br

SALVETTI, D.D.; BARBOSA, L. M. Algoritmos. Sdo Paulo: Makron Books, 1998.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: FENOMENOS DE TRANSPORTE CODIGO: EC B - 10501 | PERIODO: 5°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| —EMENTA

Propriedades dos fluidos; Pressdo absoluta e manométrica; Hidrostatica; Hidrodindmica: Viscosidade;
Reologia; Equacédo da continuidade; Tipos e regimes de escoamentos; Perfil de velocidade; Balanco de
energia de um fluido ideal; Equacao de Bernoulli; Perda de Carga; Mecanismos de transferéncia de calor;
Equacionamento dos mecanismos de transferéncia de calor; Regime permanente e transiente; Coeficiente
de transferéncia global de calor de um sistema; Aletas.

Il - COMPETENCIAS

Apresentar aos alunos as diferentes formas de energia na forma de quantidade de movimento, transferéncia
de calor e de massa aplicados a Engenharia; identificar, avaliar, elaborar e calcular as solucdes de
problemas relacionados a transferéncia de energia em diferentes formas.

- HABILIDADES

Compreender e adquirir raciocinio légico na analise dos fenébmenos mais relevantes dos problemas de
engenharia envolvendo varias formas de energia.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Estatica dos Fluidos: noc¢Bes bésicas, lei fundamental, principios de: Stevin, Pascal e Arquimedes;
Hidrodindmica: reologia dos fluidos, regimes de escoamento, equagéo da continuidade, equacéo de energia,
medicéo de vaz@es, perda de carga; andlise dimensional e semelhanga; balangos diferenciais e integrais de
gquantidade de movimento, energia e de massa; transferéncia de calor por conducdo: regime permanente e
transiente); conveccdo: natural e forcada; radiacdo; coeficiente global de transferéncia de calor.

V — METODOLOGIA

Aulas tedricas com metodologias ativas e utilizacdo de recursos audiovisuais e praticas no laboratério de
fenbmenos de transporte.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avalia¢do formal e das avaliacfes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovagdo, a nota final, também denominada média final (MF)
deverd ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl - BIBLIOGRAFIA

Basica

BERGMAN, T. L.; LAVINE, A.S.;INCROPERA, F. P., D. P.; DEWITT, D. P. Fundamentos da
Transferéncia de Calor e Massa. Rio de Janeiro: LTC, 2014.

MORAN, M. J.; SHAPIRO, H. N.; MUNSON, B. R.; DEWITT, D. P. Introdu¢&o a Engenharia de Sistemas
Térmicos: Termodinamica, Mecéanica dos Fluidos e Transferéncia de Calor. Rio de Janeiro: LTC, 2011.
FOX, R. W.; McDONALD, A. L.; PRITCHARD, P. J. Introducédo a Mecénica dos Fluidos. 8. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2014.

Complementar

WHITE, F. M. Mecanica dos Fluidos. 4. ed. Sao Paulo: McGraw-Hill do Brasil, 2012.

BRANCO, F.; Mecanica dos Fluidos. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2008.

CENGEL, Y. A.; GHAJAR, A. J. Transferéncia de Calor e Massa: Uma Abordagem Prética. 4. ed. S&o
Paulo: McGraw Hill, 2015.

HIBBELER, R. C. Mecanica dos Fluidos; Sado Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016.

GOMIDE, R. Operac8es com Fluidos. Sdo Paulo: Autor, 1997. v. 2.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTACAO

DISCIPLINA: MECANICA DOS SOLIDOS CODIGO: EC B - 10502 PERIODO: 5°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Comportamento mecéanico dos Materiais, solicitacdes mecénicas de tragdo, compressdo, cisalhamento,
torcdo e flexdo, comportamento dos materiais quanto ao impacto e fadiga.

Il — COMPETENCIAS

Identificar e selecionar os diferentes tipos de material de engenharia, correlacionando as principais
solicitagBes mecanicas com o respectivo comportamento mecanico esperado, suportado com o uso das
técnicas de célculo e geometria para solucdo de projetos e problemas que envolvam a preservacdo da
integridade estrutural, seguranca e equilibrio do custo.

Il - HABILIDADES

Caracterizar as propriedades mecénicas dos materiais; Avaliar os efeitos do meio sobre as propriedades dos
materiais; Identificar as solicitagdes mecénicas de tracdo, compressao, torcdo, flexado, impacto e fadiga, bem
como suas definicBes e respectivos modelos matematicos; Definir e caracterizar tensdes e deformacdes no
campo elastico; Calcular e determinar vinculos estruturais e suas reagdes; Célculos de trelicas, com a
aplicacdo de métodos de determinagé@o de resultantes; Solucdo de vigas bi apoiadas hipoestaticas com uso
de célculo diferencial e integral; Conceituar peso proprio; Identificar e associar coeficientes de seguranca para
dimensionamento; Empregar critérios de falha nos elementos mecanicos.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Comportamento mecénico dos materiais solicitados em tracdo; Propriedades mecénicas obtidas no ensaio de
tracdo; Calculo de tensdo e deformacado sob tragdo em regime eléstico; Célculo de deformacéo transversal;
Ensaio de dureza; Correlacdo do ensaio de dureza com o ensaio de tracdo; Comportamento mecéanico dos
materiais solicitados ao cisalhamento; Calculo da tensdo de cisalhamento; Calculo de estampagem de pecas;
Comportamento mecanico dos materiais solicitados a torgcdo; Célculo da tensdo de cisalhamento e
deformacgéo em tor¢do; Dimensionamento com o uso do coeficiente de seguranca; Influéncia do peso proprio
no calculo estrutural; Comportamento mecéanico de materiais solicitados a flexdo; Calculo da tenséo de flexao;
Célculo de vinculos estruturais em trelicas planas e vigas isoestaticas; Comportamento mecéanico dos
materiais solicitados ao impacto e fadiga.

V — METODOLOGIA

Aulas expositivas em sala de aula; com a resolucédo de casos relacionados aos modelos mateméticos.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliagGes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovagéo, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl - BIBLIOGRAFIA

Basica

GERE, J. M.; GOODNO, B. J. Mecanica dos materiais. S&o Paulo: Cengage, 2014.

HIBBELER, R. C. Estética: mecanica para engenharia. 12. ed. Sao Paulo: Pearson, 2014.

BOTELHO, M. H. C. Resisténcia dos materiais: para entender e gostar. 2. ed. S&do Paulo: Blucher, 2015.

Complementar

TELLES, P. C. S. Materiais para Equipamentos de Processos. Rio de Janeiro: Interciéncia, 1994.
SHAMES, I. H. Engineering mechanics. Static and Dynamics. 4. ed. New Jersey, Prentice Hall, 1997.
ROSSI, C. H. A. Resisténcia dos materiais. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016. (Acesso Virtual)
VAN VLACK, L. H. Principios de Ciéncia e Tecnologia de Materiais. Rio de Janeiro: Campus, 1984.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: CONTROLE E AUTOMAGAO CODIGO: EC P - 10503 PERIODO:

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| — EMENTA

Evolucdo da industria e a importancia da automacao industrial; sistema de controle em malha e modelagem de
sistemas; automacao industrial; sistemas de controle; controladores I6gicos programaveis; sensores industriais;
tépicos de industria 4.0.

Il — COMPETENCIAS

Explicar o histérico da evolucao industrial e a importancia da automacao industrial; elaborar sistemas de controle
em malha aberta e fechada; modelar sistemas de controle; descrever o funcionamento de diferentes sensores;
executar a montagem de circuitos com controladores l6gicos programaveis; otimizar os sistemas de controle
utilizando controladores ON-OFF e PID; explicar os principais conceitos de industria 4.0 e como a digitalizacéo
vem mudando a automacéo industrial.

- HABILIDADES

Entender o histérico da evolucéo industrial e a importdncia da automacao industrial; conhecer sistemas de
controle em malha aberta e fechada; entender sistemas de controle; entender o funcionamento de diferentes
sensores; montar circuitos com controladores I6gicos programéveis; conhecer os sistemas de controle utilizando
controladores ON-OFF e PID; entender os principais conceitos de industria 4.0 e como a digitalizacdo vem
mudando a automacao industrial.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Introducao e histérico da evolucao industrial e a importancia da automacéo; sistemas controle em malha aberta
e em malha fechada; modelagem de sistemas de controle; Andlise de sistemas, fun¢éo de transferéncia e
funcdo de impulso-reposta. Conceitos de automacédo industrial, Controlador Logico Programavel — Principais
componentes; hardware e software; Aplicagdes do CLP; Softwares de CLP; Programacdo em Linguagem
Ladder. Acdes de controle: ON-OFF e proporcional, integral derivativa (PID). Conceitos de indUstria 4.0:
sensores e atuadores inteligentes; Integracdo de sistemas eletrdnicos com sistemas computacionais; sistemas
de monitoramento em tempo real; andlise de dados; digitalizagdo; Industrial Internet of Things (lloT) e
manufatura otimizada.

V — METODOLOGIA

Aula expositiva com recursos audiovisuais; aula pratica em laboratério; aula pratica com simulador; Atividades
baseadas em projetos. Elaboracdo de projeto interdisciplinar com a disciplina de Sistemas Embarcados.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagdo formal e das avaliacdes realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovacéo, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser
= a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

OGATA, K. Engenharia de controle moderno. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011. (Acesso Virtual e Fisico)

NISE. N. S. Engenharia de sistemas de controle. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

MORAES, Cicero Couto de; CASTRUCCI, Plinio de Lauro. Engenharia de automagao industrial. 2. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2015.

Complementar

SANTOS, M. M. D.; LEME, M. O.; STEVAN JUNIOR, S. L.. Industria 4.0 - Fundamentos, Perspectivas e
Aplicac6es. Sao Paulo: Erica, 2018.

GEROMEL, J. C.; PALHARES, A. G. B. Andlise linear de sistemas dinamicos. 2. ed. Sdo Paulo: Edgard
Blucher, 2011.

SIGHIERI, L.; NISHINARI, A. Controle automatico de processos industriais: instrumentacdo. 2. ed. Séo
Paulo: Edgard Blucher, 2003.

MAYA, P. A.; LEONARDI, F. Controle essencial. Sdo Paulo: Pearson, 2014. (Acesso Virtual)

OPPENHEIM, A. V.; SCHAFER, R. Processamento em tempo discreto de sinais. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson,
2013. (Acesso Virtual)

OPPENHEIM, A. V.; WILLSKY, A. S; NAWAB, S. H. (COLAB.). Sinais e sistemas. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson,
2010. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR
PLANO DE DISCIPLINA ARENA
CURSO:  ENGENHARIA DE COMPUTAGAO
DISCIPLINA: LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO | CODIGO: ECE - 10504 | PERIODO: 5°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Projetos de Sistemas para Web: modelo cliente-servidor, padrdo MVC, arquitetura em camadas, protocolo
HTTP. Linguagens de marcagao para Interface com o usuério. Servidores: web, web dindmico e de aplicacao.
Linguagens de programagcéo para Internet. Tecnologias de apoio a programacao para Internet. Frameworks de
programacéo para Internet. AplicagBes de conceitos de programacdo orientada a objetos e design pattens.
Padrbes para acesso a dados.

Il —- COMPETENCIAS

Desenvolver aplicagbes para a Web utilizando a tecnologia ASP.NET MVC — Model View Controller. Utilizar o
padrdo DAO para acesso ao banco de dados através de instru¢des SQL e demais elementos do banco de
dados, como Stored Procedures e Functions. Utilizar conceitos de orientacéo a objetos para desenvolvimento
das aplicagbes, criando padrbes para DAOs, Models e Controllers. Desenvolver a interface do usuério
utilizando as tecnologias HTML, Javascript e CSS. Desenvolvimento e consumo de APIs com Ajax e JQuery.
Trocar informag6es utilizando o padrdo JSON.

Il - HABILIDADES

Ser capaz de criar aplicagdes web baseadas na tecnologia ASP.NET, utilizando a linguagem C#. Ser capaz de
aplicar o controle de acesso nas aplicacdes. Saber aplicar os conhecimentos de banco de dados e linguagem
SQL em aplicacdes que efetuem as operagdes basicas de incluséo, alteracdo, consulta e excluséo, através de
instrucdes SQL, Stored Procedures e Functions. Ser capaz se aplicar os conceitos de orientacdo a objetos e
tratamento de exce¢des no desenvolvimento das aplicagBes. Utilizar componentes nas aplicagdes que evitem
SQL injection. Ser capaz controlar as transacfes nas aplicacfes que envolvam escrita no banco de dados.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Acesso a banco de dados e arquivos; modelo de objetos ADO.NET; acesso a banco de dados em .Net com
C#; classes SQLConnection, SQLCommand, SQLDataAdapter, SQLParameter; Padrédo ViewModel para
mapeamento de campos; Classe DAO para incluséo, alteracdo, exclusédo e consulta de registros; classes
Dataset e Datatable; Desenvolvimento de aplicagGes para realizar inclusdo, alteracdo, exclusédo e consulta de
dados; Execucéo de stored procedures e functions; Armazenamento e recuperacdo de arquivos no banco de
dados; Reducéo de cbdigo através de classes base e derivadas para acesso a dados; Trabalhando com
campos auto-numeracgdo; Conceitos e convencdes sobre ASP.NET MVC,; Conceitos de HTML 5, CSS e
Javascript; Padrdo JSON; Desenvolvimento e consumo de APIs com AJAX e JQuery. Criacdo de péaginas
dindmicas com Razor; Troca de dados com ViewData e ViewBag; Conceito de Sessdes e Cookies; Ciclo de
vida da péagina; Cédigos HTTP.

V — METODOLOGIA

A metodologia é baseada em aulas tedricas expositivas mescladas com exemplos praticos em laboratério,
além de trabalhos praticos. Ao final do semestre, o aluno devera desenvolver um trabalho pratico que
compreende 0s principais conceitos da disciplina.

VI - AVALIACAO

Serd atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliacBes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacdo, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

ARAUJO, Everton Coimbra de. ASP.NET Core MVC: aplicagbes modernas em conjunto com o entity
framework. Sao Paulo: Casa do Cédigo, 2018.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.; STEINBUHLER, K. C# como programar. S&o Paulo: Makron, 2007. (Acesso
Virtual e Fisico)

SHARP, J. Microsoft visual C# 2008: passo a passo. Porto Alegre: Bookman, 2008.

FLATSCHART, F. HTML 5 Embarque imediato. Rio de Janeiro: BRASPORT, 2011. (Acesso Virtual)
SEGURADO, V. S. Projeto de interface com o usuario. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2015.
(Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

Complementar

SINTES, A. Aprenda programacdo orientada a objetos em 21 Dias. S&o Paulo: Pearson Education, 2014.
(Acesso Virtual)

LIPPMAN, S. C#: um guia pratico. Porto Alegre: Bookman, 2003.

GALUPPO, F.; MATHEUS, V.; SANTOS, W. Desenvolvendo com C#. Porto Alegre: Bookman, 2003.

SMITH, Ben. JSON basico: conheca o formato de dados preferido da web. Sdo Paulo: Novatec, 2015.
DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Ajax, Rich Internet Applications e desenvolvimento web para
programadores. Sao Paulo: Person Prentice Hall, 2008. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: SISTEMAS EMBARCADOS CODIGO: EC E - 10505 | PERIODO: 5°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| — EMENTA

Microcontroladores, arquitetura interna, componentes internos e externos, aplicacdes, periféricos, interfaces
de comunicacéo e Internet das Coisas.

Il — COMPETENCIAS

Conhecer a estrutura basica de um microcontrolador; identificar arquiteturas e os elementos que compdem um
microcontrolador; identificar as caracteristicas e aplicacfes dos microcontroladores; manipular periféricos;
desenvolver programas; conhecer as interfaces de controle e de comunicagdo; desenvolver aplicagBes para
Internet das Coisas (I0T).

IIl- HABILIDADES

Identificar as caracteristicas basicas dos microcontroladores; utilizar o0s recursos basicos dos
microcontroladores como tecnologias de comunicacéo, canais analdgicos, digitais, PWM, modos de operagéo,
controle de interrupgbes, manipular sensores, atuadores e motores; utilizar plataformas de back-end e
protocolos para 10T; especificar e construir aplicacdes para loT.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Introducéo; tipos de microcontroladores; arquitetura; interface de desenvolvimento; desenvolvimento de
cédigo embarcado, depuracdo de falhas, interfaces analdgicas, digitais e de comunicacgdo; projetos
envolvendo a construcdo de aplicagbes usando atuadores, sensores, transmissdo de dados, displays,
acionamentos, data logger, controle de motores, interconexdo com a Internet, modos de operac¢éo; introdugéo
a loT, protocolos de comunicagdo, tecnologias de comunicagdo, plataformas de back-end e demais
tecnologias habilitadoras.

V — METODOLOGIA

PBL — Project Based Learning, aulas expositivas com recursos audiovisuais, aulas praticas em laboratério e
elaboracao de projeto interdisciplinar com as demais disciplinas do periodo.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagcao formal e das avalia¢gGes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprova¢do, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

MCROBERTS, M. Arduino bésico. 2. ed. Sao Paulo: Novatec, 2015.

STALLINGS, W. Arquitetura e organizac&o de computadores. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2017.
TANENBAUM, A. S.; AUSTIN, T. Organizacéo estruturada de computadores. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson,
2013.

Complementar

JAVED, A. Criando projetos com arduino para Internet das coisas. Sdo Paulo: Novatec, 2017.

OLIVEIRA, S. de. Internet das coisas com ESP8266, arduino e RASPBERRY PI. Sdo Paulo: Novatec,
2017.

BLUM, J. Explorando o arduino: técnicas e ferramentas para magicas de engenharia. Rio de Janeiro,
AltaBooks, 2016.

MONK, S. 30 Projetos com o arduino. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2014.

AGUIRRE, L. A. Fundamentos de instrumentacdo. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013. (Acesso
Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: ADMINISTRAGAO E ESTRATEGIA

5 : - i . RO
EMPRESARIAL CODIGO: ECB - 10601 | PERIODO: 6

CARGA HORARIA: 40h = 33,33ha

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Introdugdo a moderna administracdo. As fungdes da administragdo: planejamento, organizagéo, diregéo e
controle. Questdes contemporaneas da Administracdo: qualidade, produtividade e competitividade;
transformacéo digital. Introducéo & Estratégia: visdo, misséo, direcao estratégica, implantacéo e controle.

Il - COMPETENCIAS

O aluno desenvolvera conhecimento acerca de questdes essenciais para a administragao estratégica a fim de
tomar decisdes em ambientes permedo pela complexidade do mundo dos negdcios.

Il - HABILIDADES

Realizar analise de cenarios, tomar decisbes em ambientes complexos e comunicar com clareza as decisdes
junto aos stakeholders.

IV - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Fundamentos da administragéo; produtividade e competitividade; transformacao digital; negociagéo; pontos
centrais de estratégia; implantagcédo da estratégia; jogos empresariais.

V - METODOLOGIA

Aulas expositivas, estudos de caso, jogos empresariais, filmes com discussao.

VI - AVALIAGAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagcado formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacao, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

MAXIMIANO, A. C. A. Introducgao a administragao. 6. ed. Sao Paulo: Atlas, 2004.

ROBBINS, S. P.; DECENZO, D. A.; WOLTER, R. Fundamentos de gestao. S4o Paulo: Saraiva, 2012.
WRIGHT, P. ; KROLL, M. J.; PARNELL, J. Administragao estratégica: conceitos. Sdo Paulo: Atlas, 2000.

Complementar

RIBEIRO, A. de L. Teorias da administragdao. Sao Paulo: Saraiva, 2006.

CARVALHAL, Eugénio. Negociagdo e administragdo de conflitos. Sao Paulo: FGV, 2014.

ROCHA, Aguida Garret Ferraz. Planejamento e gestdo estratégica. Sdo Paulo: Pearson, 2012.
CARAVANTES. G.; PANNO, C.; KLOECKNER, M. Administragao: Teorias e Processo. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2005. (Acesso Virtual)

BARNEY, J.; HESTERLY, W. Administragdo Estratégica e vantagem competitiva. Sdo Paulo: Pearson,
2011. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: ARQUITETURA DE COMPUTADORES CODIGO: EC P - 10602 ‘ PERIODO: 6°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Estrutura e funcionamento do computador e da CPU. Sistema de armazenamento. Barramentos e E/S.
Arquitetura do Conjunto de Instru¢des. Paradigmas de projeto de computadores. Técnicas de implementacéo
de processadores. Principios de paralelismo, computacdo em nuvem e desempenho. Tendéncias em
arquitetura de computadores.

Il - COMPETENCIAS

O aluno sera capaz de reconhecer, identificar e trabalhar com as diversas arquiteturas de computadores, em
especial x86 e ARM, memorias, dispositivos de entradas e saidas (E/S), barramentos, formatos de instrugbes
e enderecamento, estrutura e funcionamento do processador, registradores, linguagem de montagem,
computadores RISC e CISC, paralelismo, multiprocessamento simétrico e computadores multicore.
Reconhecer o impacto das novas arquiteturas de computadores e tecnologias “More Than Moore” no futuro.

Il - HABILIDADES

O aluno sera capaz de entender o funcionamento dos sistemas computacionais em suas diversas arquiteturas
de processamento, sistema de armazenamento e E/S. Sendo capaz de analisar de forma estruturada o
funcionamento interno das diferentes estruturas, operagdes basicas de controle e ligagdes com o sistema
operacional. O aluno sera capaz de dimensionar e avaliar sistemas computacionais do ponto de vista do
hardware.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Evolugéao histérica dos computadores, novas arquiteturas de computadores e tecnologias “More Than Moore”.
Estrutura e funcionamento do computador e da CPU, registradores, unidades funcionais, unidade de controle,
ciclo de instrugédo. Hierarquia de memoaria, memarias cache, memoaria principal, memaria secundaria, sistemas
RAID, dispositivos de entrada e saida. Arquitetura do conjunto de instrugdes, tipos de operagdes e
operandos, formatos de instrucdo e enderecamento. Linguagem de montagem. Paradigmas RISC e CISC,
pipeline, despacho multiplo. Taxonomia de Flynn, multiprocessamento simétrico, computadores multicore,
paralelismo. Analise de desempenho. Principios de computagdo em nuvem, caracteristicas, modelos de
servigo e implementacao.

V - METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas com recursos audiovisuais. Seminarios, debates, grupos de estudo, situagdes
problema e projetos de pesquisa (PBL — Problem/Project Based Learning). Aulas praticas em laboratério.

VI - AVALIAGAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagado formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovagéo, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

TANENBAUM, A. S. Organizagao Estruturada de Computadores. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2013.
(Acesso Virtual e Fisico)

STALLINGS, W. Arquitetura e Organizagao de Computadores. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2017. (Acesso
Virtual e Fisico)

DELGADQO, J.; RIBERIO, C. Arquitetura de Computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2017.

Complementar

PATTERSON, D.; HENNESSY, J. L. Organizagdo e Projetos de Computadores: A Interface
Hardware/Software. 2. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

HENNESSY, J.; PATTERSON, D. Arquitetura de Computadores: uma abordagem quantitativa. 3. ed. Rio
de Janeiro: Campus, 2003.

CORREA, A. G. D. Organizagao e arquitetura de computadores. 1. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2016. (Acesso
Virtual)

CAPRON, H. L.; JOHNSON, J. A. Introducgao a informatica. 8. ed. Sdo Paulo: Person Education, 2013.
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SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

(Acesso Virtual e Fisico)
ZELENOVSKY, R. PC: um guia pratico de hardware e interfaceamento. 3. ed. Rio de Janeiro: MZ, 2002.
VASCONCELQS, L. Hardware Total. S3o Paulo: Makron Books, 2002.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS CODIGO: EC E - 10603 ‘ PERIODO: 6°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Estudo das linguagens formais, sua hierarquia e representagdo. Estudo dos autématos finitos, seu emprego
como modelos discretos e sua aplicagéo.

Il - COMPETENCIAS

Possuir a capacidade de abstragdo e modelagem de problemas; conhecer os fundamentos de linguagens
artificiais; obter dominios especificos em linguagens formais e autdématos; conhecer os fundamentos
envolvidos na teoria das linguagens. Conhecer maquinas de estados. Conhecer gramaticas regulares e livres
de contexto. Identificar as técnicas e recursos necessarios para resolu¢ao de problemas computacionais.

Il - HABILIDADES

Utilizar maquinas de estado; conhecer os fundamentos envolvidos na teoria das linguagens. Conhecer
maquinas de estados. Possuir embasamento tedrico para varias disciplinas da Engenharia de Computagéo;
criagdo e utilizagdo de autébmatos; utilizagdo de expressodes regulares. Utilizagdo de gramaticas regulares e
livres de contexto; aplica conhecimentos cientificos, tecnolégicos e instrumentais a computacao; aplicar os
fundamentos tedricos da computacdo na resolugao de problemas; identificar, formular e resolver problemas
de computagéo.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Fundamentos de matematica: conjuntos; fungbes e relagdes; cadeias e linguagens; grafos; linguagens
regulares: autdmatos finitos deterministicos e ndo determinismo; autématos com movimento vazio; conversao
de autébmatos; minimizagdo de autdmatos; expressdes regulares; linguagens livre de contexto: gramaticas
livres-de-contexto; autdmato com pilha;

V - METODOLOGIA

Aulas experimentais e expositivas com a utilizagdo de recursos audiovisuais e trabalhos individuais e em
grupo.

VI - AVALIAGAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovagéo, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser 2 a 5,0 (cinco inteiros).

Vil — BIBLIOGRAFIA

Basica

HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D.; MOTWANI, R. Introdugdo a Teoria de Automatos, linguagens e
computacgdo. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

MENEZES, P. B. Linguagens Formais e Autdmatos. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

COOPER, K. Construindo Compiladores. Sao Paulo: Elsevier, 2014.

Complementar

DIVERIO, T. A.; MENEZES, P. B. M. Teoria da Computacao: Maquinas Universais e Computabilidade. 2.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.

ASCENCIO, A. F.; ARAUJO, G. S. Estruturas de Dados. S3o Paulo: Pearson, 2010. (Acesso Virtual)

PUGA, S.; RISSETTI, G. Légica de Programacgao e estrutura de dados. 2. ed. S4o Paulo: Pearson, 2009.
(Acesso Virtual e Fisico)

FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. F. Légica de Programacgao: a construgao de algoritmos e
estruturas de dados. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2005. (Acesso Virtual)

CLIFFORD STEIN, ROBERT L. DRYSDALE E KENNETH BOGART. Matematica discreta para ciéncia da
computagdo. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013. (Acesso Virtual)

GERSTING, J. L.; IORIO, V. M. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computagdo: um
tratamento moderno de matematica discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DA COMPUTAGAO

DISCIPLINA: LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO I CODIGO: EC E - 10604 |PERIODO: 6°

CARGA HORARIA: 80 ha = 66,7 h

REVISAO: 01/2025

| - COMPETENCIAS

Desenvolvimento de projetos em camadas; constru¢cdo modular e manutenivel de software; integragéo
cliente/servidor; aplicagdo de engenharia de software; resolugdo de problemas complexos com modelagem de
tipos.

Il — HABILIDADES

Raciocinio abstrato; compreensédo e anadlise de modelos matematicos fundamentais subjacentes aos calculos;
Programacao de software e resolugdo de problemas; Proficiéncia em Algoritmos, Banco de Dados, Estrutura de
Dados e Orientagéo a Objetos (OO).

Il - CONTEUDO PROGRAMATICO

Fundamentos da Linguagem Java; Orientacdo a Objetos com Java; Java Collections; Genéricos em Java;
Programacéo declarativa (Metadados); Frontend com JavaFX); Threads; Sockets; Consumo de Web Services;
Design Patterns; JDBC (Java Database Connectivity); Arquivos; Persisténcia em banco de dados relacional e de
documentos (NoSQL).

IV- METODOLOGIA

Aulas tedricas expositivas com técnicas ativas e praticas em laboratdrio.

V — AVALIACAO

Atribui-se ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliagbes realizadas ao longo
do bimestre. No final do periodo semestral, atribui-se nota final, decorrente da média aritmética das notas
bimestrais desse periodo. Para aprovacgao, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser 2 a 5,0
(cinco inteiros)

VI — BIBLIOGRAFIA

Basica

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java como programar. 8. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010. (Acesso Virtual e
Fisico)

FREEMAN, E.; FREEMAN, E. Use a cabec¢a! padrdoes de projetos (design Patterns). 2. ed. Rio de Janeiro, Alta
Books, 2007.

GOODRICH M. T; TAMASSIA, R. Estruturas de dados e algoritmos em Java. 2. ed. Porto Alegre: Bookman,
2002.

Complementar

FURGERI, S. Ensino didatico da linguagem XML. Sao Paulo: Erica, 2001.

THOMPSON, M. A. Java2 & banco de dados. Sdo Paulo: Erica, 2002.

HORSTMANN, C. S.; CORNELL, G. Core Java. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson. 2009. v. 1. (Acesso Virtual)
ASCENCIO, A. F. G.; ARAUJO, G. S. de. Estrutura de Dados: algoritmos, analise da complexidade e
implementacdes em Java e C/C++. Sdo Paulo: Pearson. 2011. (Acesso Virtual)

BARNES, DAVID J.; KOLLING, MICHAEL. Programagcao orientada a objetos com Java. S&o Paulo: Pearson,
2004. (Acesso Virtual)

SIERRA, K.; BATES, B. Use a cabega! Java. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: MODELAGEM DE SOFTWARE CODIGO: EC E - 10605 ‘ PERIODO: 6°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Modelagem de software orientada a objetos: do modelo de dominio ao modelo de classes.

Il - COMPETENCIAS

Conhecer a imporancia do levantamento de requisitos; Saber a importancia de manter a perspectiva do
usuario no centro da interface grafica; entender o papel do “story board”, “story map”, histérias de usuarios e
casos de uso na modelagem do software; compreender os elementos que formam a arquitetura do software e
0 modelo de dados; conhecer o papel do diagrama de classes gerados a partir dos requisitos, modelar casos

de testes funcionais a partir dos requisitos

Il — HABILIDADES

Modelar um modelo de dominio, modelo Kano, story board, story map, casos de uso e histérias de usuarios,
protétipo de interface visual, diagrama de sequéncia, diagrama de classes, modelo de dados; casos de testes
funcionais. Desenvolvimento de um projeto pratico de modelagem de software.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

A importancia da modelagem de software a partir da complexidade do sotware; introdugdo a UML e seus
diagramas; técnicas para elaboragdo do modelo de dominio, modelo Kano, story board, story map, casos de
uso e histérias de usuario; prototipagdo de interface visual; arquitetura de software, modelagem de dados;
diagramas, sequéncia e classe, testes funcionais de sofwtare.

V - METODOLOGIA

A metodologia aplicada utiliza aulas tedricas expositivas mescladas com parte pratica (aplicagdo dos
conceitos apresentados) através de exercicios e elaboragao de projeto (equipes de alunos). Elaboragédo de
projeto interdisciplinar com a disciplina de Linguagem de Programacao |l.

VI - AVALIAGAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagcédo formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacdo, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser 2 a 5,0 (cinco inteiros).

VIl - BIBLIOGRAFIA

Basica

PRESSMAN, R. S; MAXIM, B. R. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. Sdo Paulo.
MCGraw-Hill, 2016.

FOWLER, M.; SCOTT, K. UML essencial: um breve guia para a linguagem-padrao de modelagem de
objetos. Porto Alegre: Bookman, 2004.

AMBLER, S. W. Modelagem agil: praticas eficazes para a programacao extrema e o processo unificado.
Porto Alegre: Bookman, 2004.

Complementar

GAVA, V. L. Requisitos de software e cooperagao. Sao Paulo: Blucher Académico, 2011.

PAULA FILHO, W. de P. Engenharia de software: fundamentos, métodos e padrdes. 3. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2010.

VAZQUEZ, C. E.; SIMOES, G. S. Engenharia de requisitos: software orientado ao negécio. S0 Paulo:
Brasport, 2016. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: PROCESSAMENTO DE SINAIS CODIGO: EC E - 10606 PERIODO: 6°

CARGA HORARIA: 40ha = 33,33h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Histérico. Introdugao. Sinais e sistemas de tempo discreto. Sistemas LIT. Transformada de Fourier de tempo
discreto. Filtros digitais FIR. Filtros digitais IIR.

Il - COMPETENCIAS

Compreender o que significa processar digitalmente um sinal real. Entender como um sinal € modelado
matematicamente para ser processado. Reconhecer a importancia da digitalizagdo de um sinal para o
desenvolvimento da tecnologia atual. Projetar sinais com caracteristicas desejadas para um sistema de
comunicagao. Entender a importancia dos filtros digitais como forma de compartilhamento de um canal de
transmisséo real.

Il - HABILIDADES

Projetar algoritmos ou circuitos digitais que implementam o processamento digital de um sinal real. Projetar
algoritmos de filtragem de sinais. Desenvolver sistemas de recepgao e captura de sinais reais. Desenvolver
interfaces para interconexao de sistemas de comunicagéo. Agregar solugdes computacionais aos sistemas de
comunicagao de dados.

VI - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Sinais de tempo discreto visto como uma sequéncia. Operagbes basicas dos sinais de tempo discreto.
Sistemas de tempo discreto. Propriedades dos sistemas de tempo discreto. O sistema de tempo discreto
linear e invariante no tempo (LIT) e suas propriedades. A Transformada de Fourier de tempo discreto: o
dominio da frequéncia para sinais de tempo discreto. Filtros digitais projetados a partir da resposta em
frequéncia dos sistemas de tempo discreto.

V - METODOLOGIA

A metodologia se baseia em aulas tedricas expositivas e aulas praticas com o desenvolvimento de trabalhos,
semindrios e casos de estudo.

VI - AVALIAGAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacido formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacédo, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser 2 a 5,0 (cinco inteiros).

VIl - BIBLIOGRAFIA

Basica

Alan V. Oppenheim, Ronald W. Schafer. Processamento em Tempo Discreto de Sinais. 3. ed. Sdo Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2012. (Acesso Virtual)

ELIAS, F. G. de M. Sinais e Sistemas: uma introdugao. Curitiba: InterSaberes, 2020. (Acesso Virtual)
OLIVEIRA, R. L. Equagodes diferenciais ordinarias: métodos de resolugcéo e aplicagbes. 1. ed. Curitiba:
InterSaberes, 2019. (Acesso Virtual)

Complementar

OLIVEIRA, R. L.; WILLSKY, A. S. Sinais e sistemas. 2. ed. S3o Paulo: Pearson, 2010.

PINHEIRO, C. A. M. et al. Sistemas de controles digitais e processamento de sinais: projetos, simula¢des
e experiéncias de laboratério. Rio de Janeiro: Interciéncia, 2017. (Acesso Virtual)

GEROMEL, J. C. e DEAECTO, G. S. Anadlise linear de sinais: teoria, ensaios praticos e exercicios. Sao
Paulo: Edgard Blucher, 2019. (Acesso Virtual)

NAGLE, R. K.; SAFF, E. B.; SNIDER, A. D. Equagdes Diferenciais. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson editora, 2012.
(Acesso Virtual)

RODRIGUES, G. L. Calculo diferencial e integral lll: introdugédo ao estudo de equacgdes diferenciais. 1. ed.
Curitiba: InterSaberes, 2018. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: ECONOMIA CODIGO: EC B - 10701 PERIODO: 7°

CARGA HORARIA: 40ha = 33,33h

REVISAO: 01/2025

|- EMENTA

Juros e capitalizagdo simples. Capitalizagdo composta. Desconto e taxa de desconto. Séries de pagamento.
Métodos de avaliagao de fluxos de caixa. Taxas de juros. Sistemas de amortizacdo. Operagdes realizadas no
sistema financeiro brasileiro.

Il - COMPETENCIAS

Entender as nogbes de macroeconomia e matematica financeira; juros simples e juros compostos; entender
um fluxo de caixa; analise de viabilidade econémica de projetos e investimentos; riscos; oportunidades; taxa
minima de atratividade; custo anual uniforme, VPL, TIR; amortizacdo de empréstimos e financiamentos;
amortizagao.

lll - HABILIDADES

Capacitar o aluno a fazer analise de viabilidade econémica de projetos e investimentos, possibilitando o
levantamento dos riscos e oportunidades envolvidos e, através de indicadores de resultados, escolher a
melhor alternativa quanto aos retornos esperados.

IV - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Fundamentos de engenharia econdmica; definigbes basicas de matematica financeira; taxa nominal e taxa
efetiva de juros; juros simples e juros compostos; analise do valor presente e valor futuro; fluxo de caixa;
diagrama de fluxo de caixa; andlise de alternativas de investimentos; métodos de comparacao de alternativas
de investimento; analise da taxa de retorno e custo anual equivalente; analise do ponto de equilibrio;
meétodos de depreciagao.

V - METODOLOGIA

A metodologia se baseia em aulas expositivas em classe e/ou laboratério, exercicios, pesquisas, projetos,
estudo de casos e seminario visando a fixagdo dos conceitos apresentados.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagado formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacao, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser 2 a 5,0 (cinco inteiros).

VIl - BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ASSAF NETO, A. Matematica financeira e suas aplicagées. 12. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2012.
VIEIRA SOBRINHO, J. D. Matematica financeira. 7. ed. Sao Paulo: Atlas, 2002.

GIMENES, C. M. Matematica financeira com HP12 e Excel. 2. ed. S3o Paulo: Atlas, 2013.

COMPLEMENTAR:

FERREIRA, R. G. Engenharia econémica e avaliagao de projetos de investimento. Sdo Paulo: Atlas,
2010.

SAMANEZ, C. P. Engenharia econdmica. S&o Paulo: Prentice Hall, 2009. (Acesso Virtual)

PUCCINI, A. de L. Matematica financeira objetiva e aplicada. 6. ed. S&0 Paulo: Saraiva, 2003.
PENIDO, E. Matematica financeira essencial. S3o Paulo: Atlas, 2008.

FEIJO, R. Matematica financeira com conceitos econémicos e calculo diferencial: utilizacdo da HP -
12C e planilha de Excel. Sdo Paulo: Atlas, 2009.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DA COMPUTAGAO

DISCIPLINA: COMPILADORES CODIGO: EC P - 10702 PERIODO: 7°

CARGA HORARIA: 80 ha = 66,7 h

REVISAO: 01/2025

| - COMPETENCIAS

Pensamento Abstrato e Formalizagdo; Resolugdo de Problemas Complexos; Compreensdo Profunda de
Linguagens de Programacao e as suas Limita¢des; Projeto de Software de Grande Escala; Conhecimento em
Ferramentas de Compilagcdo, Pensamento Sistematico e Engenharia de Software.

Il — HABILIDADES

Raciocinio Abstrato; Pensamento Analitico; Solidos conhecimentos em Matematica Discreta; Proficiéncia em
Programacao, Algoritmos, Orientagdo a Objetos (OO), Estrutura de Dados e Linguagens Formais e Autbnomos.

Il - CONTEUDO PROGRAMATICO

Introdugao a Compilagéo e Linguagens de Programacao; Analise Léxica (tokens e expressdes regulares); Analise
Sintatica (Gramaticas Livres de Contexto); Analise Semantica e Geragdo de Cadigo.

IV- METODOLOGIA

Aulas tedricas expositivas com técnicas ativas e praticas em laboratério.

V — AVALIACAO

Atribui-se ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagdo formal e das avaliagbes realizadas ao longo
do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das notas
bimestrais desse periodo. Para aprovagéo, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser = a 5,0
(cinco inteiros)

VI — BIBLIOGRAFIA

Basica

COOPER, K. D. Construindo compiladores. Sao Paulo: Elsevier, 2014.

HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D.; MOTWANI, R. Introdugao a teoria de automatos, linguagens e
computagédo. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

MENEZES, P. B. Linguagens formais e autdmatos. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.

Complementar

AHO, A. et al. Compiladores: principios, técnicas e ferramentas. 2. ed. S&o Paulo: Pearson, 2008. (Acesso
Virtual)

JOSE NETO, J. Introdugio a compilagdo. Sdo Paulo: Elsevier, 2016.

LEUPERS, R. Retargetable compiler technology for embedded systems: tools and applications. United States:
Sprnger, 2001.

DIVERIO, T. A.; MENEZES, P. B. M. Teoria da computagao: maquinas universais e computabilidade. Porto
Alegre: Bookman, 2011.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: COMUNICAGAO DE DADOS CODIGO: EC P - 10703 ‘ PERIODO: 7°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Historico. Introducdo. Modelo de camadas. Fundamentos de sinais. Tipos de transmissdes de dados.
Multiplexagédo. Meios fisicos. Modelos de propagacao. Redes de comunicagéo.

Il - COMPETENCIAS

Identificar os niveis do modelo OSI; identificar os encapsulamentos; protocolos; padrdes; sinais; transmissao
analégica e digital; calcular a capacidade de canal; largura de banda; identificar meios fisicos para
transmissdo de dados em redes de computadores; distinguir a transmissao serial e paralela; fluxo de dados;
técnicas de modulacédo; codificagdo; multiplexacdo; topologias fisicas e logicas

Il - HABILIDADES

Compreender os elementos que compdem um canal de comunicagao, aspectos que afetam o desempenho;
entender os tipos de sinais; compreender o teorema de Nyquist e Shannon; entender as técnicas de
transmissao analédgica e digital, o uso da modulacdo e multiplexagdo; os meios fisicos e o0 modelo de
referéncia OSI.

VI - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Fundamentos da Comunicacdo de Dados; modelo de referéncia OSI; conceito de canal de comunicagio;
ruido; largura de banda; sinais; teorema de Nyquist e Shannon; transmissdo sincrona e assincrona;
transmissao simplex, half-duplex e full-duplex; comunicagcdo serial e paralela; transmissao analdgica;
modulagcdo: ASK, FSK, PSK, QAM; modem; transmissdo digital; codificagcdo de linha; PAM/PCM,;
multiplexacao: Multiplexagao por Divisdo de Tempo (TDM), Multiplexagao por Divisdo de Frequéncia (FDM),
Multiplexagdo por Divisao de Comprimento de Onda (WDM); meios fisicos; cabos metalicos; cabos opticos;
wireless; topologias fisicas; propagacao de radio moével; introducdo a propagagéo de onda de radio; modelo
de propagagao no espacgo livre; modelos de propagagao no exterior; modelos de propagagéo no interior;
atenuacgao, difracao, dispersdo, penetracdo; caminhos multiplos; redes de telefonia mével; transmissédo de
voz; transmissdo de dados.

V - METODOLOGIA

A metodologia se baseia em aulas tedricas expositivas e aulas praticas com o desenvolvimento de trabalhos,
seminarios e casos de estudo.

VI - AVALIAGAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagado formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacédo, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser 2 a 5,0 (cinco inteiros).

VIl - BIBLIOGRAFIA

Basica

FOROUZAN, B. A. Comunicac¢ao de dados e redes de computadores. Sdo Paulo: McGrawHill Brasil, 2008.
FRENZEL JR., LOUIS E. Fundamentos de comunicagao eletronica: linhas, microondas e sntenas. 3. ed.
Porto Alegre: Amgh Editora Ltda., 2013.

WHITE, C. M. Rede de computadores e comunicag¢ao de dados. Sdo Paulo: Cengage, 2012.

Complementar

BRANDAO, J. C.; SAMPAIO NETO, R.; ALCAIM, A. Principios de comunicagdes. Rio de Janeiro:
Interciéncia, 2014. (Acesso Virtual)

HELD, G. Comunicagdo de dados. 22 ed. Rio de Janeiro: Campus, 1999.

RAPPAPORT, T. S. Comunicagdes sem fio: principios e praticas. 22 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2009.
(Acesso Virtual)

YOUNG, P. H. Técnicas de Comunicagao Eletronica. 52 ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006.
(Acesso Virtual)

SILVEIRA, J. L. da. Comunicagao de dados e sistema de teleprocessamento. Sdo Paulo: Makron Books,
2002.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: GESTAO DE CUSTOS CODIGO: EC E - 10704 | PERIODO: 7°

CARGA HORARIA: 40ha = 33,33h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

A Contabilidade de Custos, a Financeira e a Gerencial. Terminologia e Implantacido de Sistemas de Custos.
Principios Contabeis aplicados a Custos. Classificacbes de Custos. Esquema Basico e
Departamentalizacdo. Critérios de Rateio. Custos Indiretos de Fabricagdo. Materiais Diretos e Mao-de-obra
Direta. Producgéo por Ordem e Produgéo Continua.

Il - COMPETENCIAS

Simulagdo da criagdo de um produto, revenda de mercadoria ou oferta de um servigo; simulagdo das
demandas de producdo, de estocagem e venda; simulagdo da analise dos pontos de equilibrio de um
negocio (PEC, PEE, PEF); simulagao do fluxo do produto entre deptos (departamentalizagdo). Projecdo de
custos em gradiente. Identificar as caracteristicas de problemas de otimizagéo;

lll — HABILIDADES

Capacitar o aluno para: identificar os elementos de custos presentes a operagdo da empresa; quantificar a
participagao dos custos do produto (variaveis) e da estrutura (fixos); formar o prego de venda considerando
os diversos gastos e a competitividade; interpretar os as informacgdes de custos e relaciona-las aos objetivos
do negécio da empresa. Modelagem de problemas.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Gastos (investimentos, custos e despesas); classificagcdo do custo em relagao ao volume (fixos e variaveis);
classificagdo dos custos em relagdo a alocagdo (diretos e indiretos); critérios de rateio e
departamentalizagao; formagéo do prego de venda; pontos de equilibrio (contabil, financeiro e econdémico);
analise da margem de contribuicdo e mix de produtos; alavancagem operacional e financeira; margem de
seguranca; sistemas de custeio; curva ABC; calculos em gradiente.

V - METODOLOGIA

Aulas expositivas; listas de exercitacéo; uso de planilhas eletronicas de calculo.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagao formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovagéo, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

MARTINS, E. Contabilidade de custos. 9. ed. Sao Paulo: Atlas, 2003.

SILVA, E. J.; GARBRETCHT, G. T. Custos empresariais: uma visao sistémica do processo de gestdo de
uma empresa. Curitiba: InterSaberes, 2016. (Acesso Virtual e Fisico)

SOUZA, A. Gestao de custos. Sao Paulo: Atlas, 2007.

IZIDORO, C. Contabilidade de custos. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016. (Acesso Virtual)

Complementar

MEGLIORINI, E. Custos. Sao Paulo: Makron Books, 2003. (Acesso Virtual)

PEREZ JR, J. H. Gestao estratégica de custos. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2008.

SANTOS, L. F. B. Gestao de custos. Curitiba: InterSaberes. 2013. (Acesso Virtual)

COELHO, F. S. Formacgao estratégica de precificagdo: como maximizar o resultado das empresas. 2. ed.
Sao Paulo: Atlas, 2009.

BRUNI, A. L. Gestao de custos e formacgao de pregcos com aplicagao na calculadora HP 12C e Excel. 3.
ed. Sao Paulo: Atlas, 2004.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: PROGRAMACAO MOBILE CODIGO: EC E - 10705 | PERIODO: 7°

CARGA HORARIA: 80 ha = 66,7 h

REVISAO: 01/2025

| - COMPETENCIAS

Introdugdo a dispositivos mdveis, comunicacdo sem fio, plataformas de hardware, plataforma de software,
ferramentas de desenvolvimento. Ambiente integrado de desenvolvimentos para desenvolvimento de aplicagbes
moveis. Componentes Visuais. Estilizagdo. Persisténcia de dados. Navegagdo. Componentizagdo. Troca de
dados entre componentes. Usabilidade de um sistema. Consumo de APlIs. Validagdo de Dados. Desenvolvimento
de Servidor Web API. Ciclo de vida de componentes.

Il - HABILIDADES

Esta disciplina tem como objetivo introduzir o aluno a conceitos, dispositivos e tecnologias de sistemas para
dispositivos méveis e sem fio. Desenvolver aplicagbes moveis genéricas com persisténcia de dados locais, além
de consumo de APls.

Il —- CONTEUDOS PROGRAMATICOS

O que séao dispositivos méveis; o que € comunicagdo sem fio; tipos de dispositivos moveis; caracteristicas dos
dispositivos maoveis; sistemas operacionais para dispositivos moveis; comunicagdo sem fio em dispositivos
moveis; plataforma de desenvolvimento; plataformas disponiveis; linguagens de programacao para dispositivos
moveis; caracteristicas dos ambientes de desenvolvimento; frameworks disponiveis; ambiente integrado de
desenvolvimento; caracteristicas da IDE; estilizagcdo; componentes de um projeto de sistema; depuragao de
sistemas; componentes visuais; criagdo de componentes; biblioteca de classes; persisténcia de dados;
aplicagcbes e banco de dados; objetos de acesso a banco de dados; relacionando formularios com banco de
dados; visualizacdo de dados; integragdo com sistemas via API; validagdo de dados; navegacéo.

IV- METODOLOGIA

A metodologia se baseia em aulas tedricas expositivas, aulas praticas, exemplos de natureza profissional e
exercicios em cada unidade do conteudo programatico, além de um projeto desenvolvido no decorrer da
disciplina.

V - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagdo formal e das avaliagbes realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovacao, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser =
a 5,0 (cinco inteiros).

VI — BIBLIOGRAFIA

Basica

ALMEIDA, F. Mean: full stack Java script para aplicagcbes web com MongoDB, express, angular e node.
Sao Paulo: Casa do Cédigo, 2018.

MOLINARI, L. Teste de aplicagdes mobile: qualidade, desenvolvimento em aplicativos méveis. Séo Paulo:
Erica, 2018.

SILVA, M. S. J. Query mobile: desenvolva aplicagbes web para dispositivos moéveis com HTML5, CSS3, AJAX,
jQuery e jQuery Ul. Sao Paulo: Novatec, 2012.

Complementar

LECHETA, R. R. Android: aprenda a criar aplicagdes para dispositivos moéveis com o Android SDK. Sao Paulo:
Novatec Editora, 2010.

LEE, V; SCHNEIDER, H; SCHELL, R. Aplicagdes moéveis: arquitetura, projetos e desenvolvimento. Sdo Paulo:
Pearson Education do Brasil. 2005. (Acesso Virtual)

MUCHOW, J. W. Core J2ME Technology and MIDP. Sao0 Paulo: Person Makron Books, 2001. (Acesso Virtual)
BOND, M. et al. Aprenda J2EE em 21 Dias. Sdo Paulo: Pearson, 2003. (Acesso Virtual)

BORGES JR, M. P. Aplicativos méveis: aplicativos para dispositivos moveis usando C#.Net com a
ferramenta visual studio.Net e MySQL e SQL Server. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2005.

FONSECA, N.; REIS, C.; SILVA, C.; MARCELINO, L.; CARREIRA, V. Desenvolvimento em I0S: Iphone, IPAD
e IPOD touch: curso completo. 3. ed. Sdo Paulo: FCA, 2013.

HIRATA, A. |. Desenvolvendo games com unity 3D. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2011.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: SISTEMAS RECONFIGURAVEIS CcODIGO: EC E - 10706 | PERIODO: 7°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Dispositivos légicos programaveis. Metodologia de Projeto. Linguagem VHDL. Testbenches e simulagéo.
Projeto hierarquico. Projeto de sistemas digitais.

Il - COMPETENCIAS

Conhecer a arquitetura dos dispositivos logicos programaveis e a metodologia de desenvolvimento de
projetos que utilizam estes dispositivos; Elaborar projetos de sistemas digitais utilizando linguagens de
descricao de hardware realizando a simulacdo e a implementacéo fisica; Aprofundar os conhecimentos de
sistemas digitais e arquitetura de computadores através do projeto, simulagdo e implementagao dos circuitos
estudados anteriormente.

il - HABILIDADES

Aplicar a metodologia de desenvolvimento de projetos de sistemas digitais em dispositivos légicos
programaveis utilizando-se de ferramentas apropriadas.

IV - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Tipos de dispositivos digitais e dispositivos programaveis. Dispositivos Légicos Programaveis (PLDs). CPLDs
e FPGAs. Metodologia de projeto. Ferramentas de Desenvolvimento. Linguagens de Descrigdo de Hardware.
Linguagem VHDL. Design hierarquico. Elaboracao de testbenches. Simulagéo. Diagramas ASM e projeto de
unidades de controle. Descri¢ao de um Sistema Digital completo através de dois blocos funcionais: Fluxo de
Dados e Unidade de Controle. Elaboracédo de projeto de sistema digital completo.

V - METODOLOGIA

PBL — Project Based Learning, aulas praticas em laboratdrio e aulas expositivas com recursos audiovisuais.

VI — AVALIAGAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagao formal e das avaliagbes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovagdo, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VII - BIBLIOGRAFIA

Basica

TOCCI, R. J.; WIDMER, N. S. Sistemas Digitais: Principios e Aplicagdes. 12. ed. Sdo Paulo: Pearson,
2019.

BIGNELL, J. W.; DONOVAN, R.; TASKS, A. Eletronica digital. Sdo Paulo: Cengage, 2009.

D’AMORE, Roberto. VHDL: descri¢ao e sintese de circuitos digitais. 2. ed. LTC, 2015.

Complementar: )

HAUPT, Alexandre Gaspary; DACHI, Edison Pereira. Eletrénica Digital. Editora Blucher, 2016. (Acesso
Virtual)

PATTERSON, D.; HENNESSY, J. L. Organizagcdo e Projetos de Computadores: A Interface
Hardware/Software. 2. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

ERCEGOVAC, M.; LANG, T.; MORENQO, J. H. Introdugao aos Sistemas Digitais. Porto Alegre: Bookman,
2002.

D’AMORE, Roberto. VHDL: descricdo e sintese de circuitos digitais. 2. ed. LTC, 2015.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: ESTATISTICA CcODIGO: EC B - 10801 PERIODO: 8°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Probabilidade; Variaveis aleatérias univariadas discretas e continuas; Distribuicbes de probabilidade; Fungdes de
variaveis aleatérias; propriedades da esperanga e varidncia, covariancia e correlagdo entre duas variaveis
aleatdrias; aplicagdes da distribuicdo normal; teorema do limite central; Introdugdo a inferéncia estatistica;
Distribuicao t-student para o caso de populagdo normal com variancia desconhecida e amostra de tamanho
moderado; Testes de hipoteses.

Il - COMPETENCIAS

Aplicar técnicas basicas de probabilidade e estatistica na tomada de decisdo. Realizar inferéncias com base em
conceitos-chave da Estatistica.

lll — HABILIDADES

Efetuar o calculo de probabilidades; elaborar modelos probabilisticos e distribuigbes de probabilidade, incluindo a
ideia de simulagao; utilizar métodos estatisticos basicos para fazer estimagao pontual e por intervalos de confianga,
testes de hipoteses e modelagem estatistica de relagbes entre variaveis discretas e continuas.

IV - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Probabilidade: conceitos basicos, interpretagcbes de probabilidade, propriedades da probabilidade, espagos
amostrais simples, probabilidade condicional, teorema de Bayes; variaveis aleatérias discretas: definicdo e
exemplos; fungao distribuicdo de probabilidade; valor esperado e varidncia de uma variavel aleatéria discreta;
propriedades do valor esperado e da variancia, fungcado de distribuicdo acumulada, definicdo e propriedades;
distribuicdo binomial; distribuicido de Poisson; variaveis aleatérias continuas: conceituagéo; distribuicdo uniforme;
distribuicdo normal; fungcbes de variaveis aleatérias; propriedades da esperanga e variancia, covaridncia e
correlagdo entre duas variaveis aleatdrias; aplicagdes da distribuigdo normal; teorema do limite central; introdugéo
a inferéncia estatistica: populagdo e amostra, pardmetro e estatistica, problemas de inferéncia, amostragem,
amostra aleatéria simples, distribuicdo amostral dos estimadores: média e proporgao; intervalo de confianga para
médias e propor¢des; distribuigcdo t-student para o caso de populagdo normal com variancia desconhecida e
amostra de tamanho moderado; testes de hipoteses: conceitos basicos, hipdtese nula e alternativa, erro tipo | e Il

V - METODOLOGIA

A metodologia se baseia em aulas expositivas, exercicios de aplicagdo dos conceitos estudados, realizagdo de
exemplos utilizando ferramentas computacionais e estudos de caso.

VI — AVALIAGAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagado formal e das avaliagbes realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovacéo, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser = a
5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

MORETTIN, L. G. Estatistica basica: probabilidade e inferéncia. Sdo Paulo: Pearson, 2010. (Acesso Virtual)
TRIOLA, M. F. Introdugao a Estatistica. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

COSTANETO, P. L. O.; CYMBALISTA, M. Probabilidades. 2. ed. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2006. (Acesso
Virtual)

Complementar

MEYER, P. L. Probabilidade: aplicagbes a estatistica. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2000.

LARSON, R.; FARBER, B. Estatistica Aplicada. 6. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2016. (Acesso Virtual)
QUINSLER, A. P. Probabilidade e estatistica. 1. ed. Curitiba: Editora InterSaberes, 2022. (Acesso Virtual)
SPIEGEL, M. R. Estatistica. 3. ed. S3o Paulo: Makron Books, 2014.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: PESQUISA OPERACIONAL CODIGO: EC B - 10802 | PERIODO: 8°

CARGA HORARIA: 40ha = 33,33h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Modelagem de problemas para tomadas de decisdo. Problemas de Programagéo Linear. Resolu¢do grafica. O
Método Simplex. Dualidade em Programacéo Linear.

Il - COMPETENCIAS

Definir e interpretar problemas de alocagdo de recursos e saber modela-los matematicamente. Identificar as
caracteristicas de problemas de otimizagdo. Representar sistemas com restricbes. Reconhecer as situagcbes de
aplicacao das técnicas relacionadas a Pesquisa Operacional. Compreender como a Pesquisa Operacional pode
auxiliar na preparagao e na tomada de decisodes.

lll - HABILIDADES

Modelar matematicamente problemas de otimizagdo com restrigdes. Resolver problemas de otimizagao a partir de
métodos graficos. Aplicar o Método Simplex. Compreender o conceito de problema dual em pesquisa operacional e
saber aplica-lo.

IV - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Modelagem de problemas. Tipos de modelos de pesquisa operacional. Programacgao linear: modelagem de
problemas de alocagao de recursos, Método Simplex, interpretagdo dos coeficientes do Método Simplex, analise
de sensibilidade, notagdo matricial dos problemas de programacao linear; dualidade em programagéao linear:
introdugdo a dualidade, montagem de problema dual, interpretagdo das variaveis duais, método dual-simplex,
analises de pds-otimizagao; problemas de transporte.

V - METODOLOGIA

A metodologia se baseia em aulas expositivas, exercicios de aplicagdo dos conceitos estudados, realizagdo de
exemplos utilizando ferramentas computacionais e estudos de caso.

VI - AVALIAGAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagdo formal e das avaliacbes realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovacédo, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser = a
5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

DE ANDRADE, E. L. Introdugao a pesquisa operacional: métodos e modelos para analise de decisées. 5. ed.
Rio de Janeiro: LTC, 2015.

LACHTERMACHER, G. Pesquisa operacional na tomada de decisées. 4. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2009.

CAIXETA-FILHO, J. V. Pesquisa operacional: técnicas de otimizagcdo aplicadas a sistemas agroindustriais.
Sao Paulo: Editora Atlas, 2015.

Complementar

TAHA, A. H.; MARQUES, A. S. (TRADUTOR); SCARPEL, R. A. (Revisor). Pesquisa operacional. 8. ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009. (Acesso Virtual)

LOESCH, C.; HEIN, N. Pesquisa operacional: fundamentos e modelos. 1. ed. Sdo Paulo: Editora Saraiva, 2009.
LONGARAY, A. A. Introducgao a pesquisa operacional. 1. ed. Sdo Paulo: Editora Saraiva, 2013.

NETO, J. S. L. Pesquisa operacional. 1. ed. Curitiba: Contentus, 2020.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: SISTEMAS OPERACIONAIS CODIGO: EC P - 10803 | PERIODO: 8°

CARGA HORARIA: 80 ha = 66,7 h

REVISAO: 01/2025

| - COMPETENCIAS

Compreenséao dos conceitos de sistemas operacionais, utilizacao de diferentes sistemas operacionais, capacidade
de solugao de problemas, analise critica e fundamentos de seguranga.

Il - HABILIDADES

Conhecimento de algoritmos e programacgéo, conhecimento em anadlise e modelagem de problemas do ponto de
vista computacional, estrutura de dados, conhecimento em eletrénica, conhecimento em redes de computadores.

Il - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Conceitos de Sistemas Operacionais. Classificagdo dos Sistemas Operacionais. Arquiteturas de sistemas
operacionais. Gestao de tarefas; Interagéo entre tarefas; Gestdo da memoaria; Gestdo de entrada/saida; Gestao de
arquivos; Seguranca e Virtualizagéo.

IV- METODOLOGIA

aulas tedricas expositivas com técnicas ativas e praticas de laboratério.

V — AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagao formal e das avaliagbes realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovacao, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser
a 5,0 (cinco inteiros).

VI - BIBLIOGRAFIA

Basica

SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P.; GAGNE, G. Sistemas operacionais: conceitos e aplicagdes. Sao Paulo:
Prentice Hall, 2000.

TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais modernos. 3. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2016. (Acesso Virtual e
Fisico)

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.; CHOFFNES, D. R. Sistemas operacionais. 3. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2005. (Acesso Virtual e Fisico)

Complementar ]

CORTES, P. L. Sistemas operacionais: fundamentos. Sdo Paulo: Erica, 2003.

TOBLER, M. J. Desvendando linux. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

MACHADO, F. B.; MAIA, L. P. Arquitetura de sistemas operacionais. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.
FLYNN, I. M.; MCHOES, A. M. Introdugao aos sistemas operacionais. Sao Paulo: Pioneira, 2002.

NEMETH, E.; SNYDER, G.; HEIN, T. R. Manual completo de linux: guia do administrador. 2. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2007. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE CODIGO: EC E - 10804 | PERIODO: 8°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

Il - EMENTA

O essencial sobre a Engenharia de Software; Desenvolvimento de software e a Engenharia de Software;
Praticas do Desenvolvimento de Software de Pequena Escala (SCRUM e KANBAN) Praticas do
Desenvolvimento de Software de Larga Escala (SCRUM de SCRUNS)

Il - COMPETENCIAS

Compreender o processo essencial da Engenharia de Software, seus métodos e praticas; Entender como se
da o desenvolvimento de software a partir de um processo essencial de Engenharia de Software;
Compreender e aplicar os métodos ageis SCRUM, KAMBAN e SCRUM de SCRUMS

Il - HABILIDADES

Aplicacdo de um processo essencial de engenharia de software para uma situagéo real; Customizagéo de
um processo agil de desenvolvimento de software para software de pequena escala; aplicagdo das praticas
do Scrum — priorizagdo de backlog, estimativas, backlog da sprint, review e retrospectiva; aplicagdo das
praticas Kanban — WIP, impedimentos, estimativas de conclusao, estimativa de tamanho da equipe.

IV - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Breve histéria da Engenharia de Software; Da programacgao a engenharia de software; Métodos e praticas da
engenharia de software; o Essencial e os elementos chaves da engenharia de software; Fundamentagao
tedrica preditiva; Aplicagdo do Processo Essencial no desenvolvimento de software; a Jornada do
Desenvolvimento; Executando o Scrum e Scrum de Scrums; Excecutando o Kanban.

V - METODOLOGIA

A metodologia aplicada utiliza aulas tedricas expositivas mescladas com parte pratica (aplicacdo dos
conceitos apresentados) através de exercicios e elaboracédo de projeto (equipes de alunos) e ainda
seminarios apresentados pelos alunos.

VI — AVALIAGAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacédo formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da meédia aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacao, a nota final, também denominada média final (MF)

devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VII - BIBLIOGRAFIA

Basica

PRESSMAN, R. S; MAXIM, B. R. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. Sao Paulo.
MCGraw-Hill, 2016.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011. (Acesso Virtual e Fisico)
PRESSMAN, R. S.; SANTOS, J. C. B. dos (TRADUTOR). Engenharia de software. Sdo Paulo: Person
Education, 2006.

Complementar

PFLEEGER, S. L. Engenharia de Software: teoria e pratica. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2004. (Acesso
Virtual e Fisico)

HIRAMA, K. Engenharia de software: qualidade e produtividade com tecnologia. Rio de Janeiro: Elsevier,
2011.

GAVA, V. L. Requisitos de software e cooperagao. Sio Paulo: Blucher Académico, 2011.

PRESSMAN, R. S.; LOWE, D. Engenharia Web. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

SAITO, D. DevOps: na pratica: entrega de software confiavel e automatizada. Sdo Paulo: Casa do
cédigo, 2018.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: GESTAO DE PROJETOS NA ENGENHARIA DE

3 A . - i . Qo
COMPUTACAO CODIGO: EC B - 10805 PERIODO: 8

CARGA HORARIA: 40ha = 33,33h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Introdugdo ao Gerenciamento de Projetos: Definicdo e importancia do gerenciamento de projetos;

Ciclo de vida do projeto; Papéis e responsabilidades do gerente de projetos. PMBoK e Areas de Conhecimento:
Visao geral do PMBoK; Integracdo, escopo, tempo, custo, qualidade, recursos humanos, comunicagdes, riscos,
aquisicbes e partes interessadas. Processos de Gerenciamento de Projetos: Iniciagdo, Planejamento,
Execugéo, Monitoramento e controle, Encerramento. Ferramentas e Técnicas de Gerenciamento de Projetos:
Graficos de Gantt, Estrutura Analitica do Projeto (EAP), Anadlise de valor agregado, Softwares de gerenciamento de
projetos. Gerenciamento da Qualidade em Projetos de Software: Garantia da qualidade, Controle da qualidade,
Melhoria continua. Gerenciamento de Riscos: Identificagdo de riscos, Analise qualitativa e quantitativa de riscos,
Planejamento de respostas a riscos, Monitoramento e controle de riscos. Gerenciamento de Recursos Humanos
e Comunicagao: Formacao e desenvolvimento de equipes, Gestao de conflitos, Planejamento de comunicagdes,
Técnicas de comunicagéo eficaz. Relacionamento entre Projetos e Estratégia Organizacional: Alinhamento de
projetos com os objetivos estratégicos, Gestao de portfélio de projetos, Indicadores de desempenho e sucesso de
projetos. Metodologias Ageis e Tradicionais: Comparagéo entre metodologias ageis (ex.: Scrum, Kanban) e
tradicionais (ex.: Waterfall), Aplicacdo de metodologias hibridas.

Il - COMPETENCIAS

Conhecer as melhores praticas para gerenciar projetos com base no guia do PMBoK (Project Management Body of
Knowledge) elaborado pelo PMI (Project Management Institute); conhecer os conceitos, técnicas, ferramentas e
produtos de trabalho pertinentes ao gerenciamento de projetos; entender o relacionamento entre qualidade de
software e gerenciamento de projetos; compreender a necessidade de utilizar um processo para gerenciamento de
projetos; entender a relac&o entre projetos e objetivos estratégicos da organizacao.

lll - HABILIDADES

Ser capaz de fazer o gerenciamento de projetos de desenvolvimento e manutencao de software, a fim de permitir
um planejamento mais eficaz e obtencdo de um controle gerencial qualitativo dos projetos executados; ser capaz
de aumentar a taxa de sucesso dos projetos de desenvolvimento e manutencdo de software; ser capaz de
gerenciar projetos de software com base na abordagem do guia do PMBoK para gerenciamento de projetos;
preparar planos de projeto claros, concisos, adequados e realistas; acompanhar eficazmente projetos de
desenvolvimento e manutengao de software.

IV - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Definicdo de ciclo de vida do projeto, do produto e do processo na metodologia PMI; o PMI e o PMBOK; estrutura
do PMBoK Guide; as areas de conhecimento do PMBoK Guide; grupos de processos do PMBoK Guide; projetos
de software; componentes de um projeto; praticas criticas da geréncia de projeto; gestdo de integragéo; gestao de
escopo do projeto; gestdo do prazo do projeto; gestdo de custos; gestdo da qualidade; gestdo dos recursos
humanos; gestdo das comunicagdes do projeto; gestdo dos riscos; gestdo das partes interessadas do projeto,
gestdo de compras em projeto envolvendo gestdo de contratos/suprimentos; introdugao a geréncia de portfélio de
projetos.

V — METODOLOGIA

A metodologia se baseia em aulas tedricas expositivas, aulas praticas, exemplos de natureza profissional e
projetos de natureza corporativa em cada unidade do conteddo programatico, além de um projeto desenvolvido no
decorrer da disciplina.

VI — AVALIAGAO

Atribui-se uma nota bimestral, decorrente de avaliagdo de projeto e de atividades ao longo do bimestre. No final do
periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das notas bimestrais desse periodo.
Para aprovacao, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl - BIBLIOGRAFIA

Basica

NEWTON, R. O gestor de projetos. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011. (Acesso Virtual)
VALERIANO, D. L. Moderno gerenciamento de projetos. 2. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2015. (Acesso Virtual e
Fisico)
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VARGAS, Ricardo Viana. Gerenciamento de projetos: estabelecendo diferenciais competitivos. 9. ed. Rio de
Janeiro: Brasport, 2018. (Acesso Virtual)

Complementar

FREITAS, Carlos Augusto. Certificagao CAPM: para membros de equipes e novos gerentes de projetos. 2. ed.
Rio de Janeiro, RJ: Brasport, 2014. (Acesso Virtual)

INSTITUTE, Project Management: Guia do conhecimento em gerenciamento de projetos: guia PMBOK. 7a. ed.
Sao Paulo: PMI, 2021.

MARTINS, José Carlos Cordeiro. Gerenciando projetos de desenvolvimento de software com PMI, RUP e
UML. 5. ed. Rio de Janeiro, RJ: Brasport, 2011(Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES | CODIGO: EC E - 10806 PERIODO: 8°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67 h

REVISAO: 01/2025

|- EMENTA

Introdugdo a redes de computadores; modelos de referéncia; classificagdo; arquitetura IEEE802; meios;
padrdes; equipamentos; Internet, protocolos da camada de rede; enderegamento; roteamento; redes
definidas por software e virtualizacdo de fungdes de rede.

Il - COMPETENCIAS

Identificar as camadas do Modelo de Referéncia OSI e Pilha TCP/IP, Identificar os principais tipos de
tecnologias de redes de computadores; reconhecer os aspectos fisicos e loégicos de redes de computadores;
compreender o funcionamento das tecnologias Ethernet e Wi-Fi, Internet, compreender o funcionamento dos
protocolos IPv4, IPv6, RIP, OSPF e BGP; identificar as novas tecnologias como SDN e NFV.

lll — HABILIDADES

Contextualizar as redes de computadores como ferramenta de produtividade e integragdo de dados,
aplicagbes e pessoas nas organizagoes; diferenciar e classificar as redes de computadores baseando-se em
sua abrangéncia geografica e pela distribuigdo no ambiente; identificar as tecnologias basicas de redes PAN,
LAN, MAN e WAN; explorar detalhes fisicos de projeto e implantagdo de redes de computadores, como:
topologias, cabeamento e equipamentos basicos de conectividade; compreender o funcionamento da
Internet; explorar detalhes técnicos da camada de rede e seus protocolos; ser capaz de identificar
caracteristicas ligadas ao funcionamento dos protocolos de roteamento estaticos e dinamicos. Compreender
o funcionamento das redes definidas por software e a virtualizacdo de fungdes de rede.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Introdugdo as redes de computadores, modelo de referéncia OSI e arquitetura TCP/IP; classificacdo das
Redes de Computadores; PAN — Personal Area Network; LAN — Local Area Network; MAN — Metropolitan
Area Network; WAN — Wide Area Network; arquitetura IEEE802; cabeamento estruturado; padréo EIA/TIA
568; equipamentos de rede; IEEE 802.3; IEEE 802.11, VLANs IEEE802.1q, STP (Spanning Tree Protocol);
Internet; fungdes e protocolos da camada de rede; enderegcamento IPv4/v6 e protocolos de roteamento RIP,
OSPF e BGP; SDN e NFV.

V- METODOLOGIA

A metodologia se baseia em aulas tedricas expositivas e aulas praticas com o desenvolvimento de trabalhos,
PBL (Project-based Learning) e estudo de caso.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagido formal e das avaliacdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacao, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser 2 a 5,0 (cinco inteiros).

VIl - BIBLIOGRAFIA

Basica

KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-down. 6. ed. Sdo
Paulo: Pearson Addison Wesley, 2013. (Acesso Virtual e Fisico)

TANENBAUM, A. S. Redes de computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: Pearson Prentice Hall, 2011.
FOROUZAN, B. A. Comunicag¢ao de dados e redes de computadores. Sdo Paulo: McGrawHill Brasil,
2008.

Complementar

COMER, D. E. Redes de computadores e internet. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2016.

SMITH, Ben. Json basico: conhega o formato de dados preferido da web. Sdo Paulo: Novatec, 2015.
BRAGA, J. et al. O livro do IETF. Sdo Paulo: Comité Gestor da Internet no Brasil, 2014.

PETERSON, L.; DAVIE, B. Redes de computadores: uma abordagem de sistemas. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2013.

MOREIRAS, A. M. Laboratério de Ipv6: aprenda na pratica usando em emulador de redes. Sao Paulo:
Novatec, 2015.

RAPPAPORT, T. S. Comunicagoes sem fio: principios e praticas. 2. ed. Sao Paulo: Pearson, 2009.
(Acesso Virtual)



https://www.livrariacultura.com.br/busca?Ntt=SMITH%2C+BEN&Ntk=product.collaborator.name
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: GESTAO DA QUALIDADE CODIGO: EC P - 10901 | PERIODO: 9°

CARGA HORARIA: 40ha = 33,33h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Conceitos e Evolugao da Qualidade Total; Lean manufacturing e Just in time; Programa 5S; TQC — Controle
de Qualidade Total; Kaizen; Ciclo do PDCA/SDCA; Ferramentas da Qualidade; FMEA (Failure Mode and
Effects Analysis); Normas ISO 9001.

Il - COMPETENCIAS

Desenvolver senso critico em gestao de qualidade total; articular e implantar processos de mudanca
organizacional para a qualidade e produtividade visando atingir resultados concretos, com foco nas
necessidades do mercado e criando a possibilidade de sustentabilidade dentro do contexto; compreender a
importancia dos modelos de certificagdo e de exceléncia.

lll - HABILIDADES

Implantar programa 5S; levantar e analisar indicadores de qualidade de processos; aplicar “benchmarking” a
qualidade; aplicar o ciclo do PDCA para o melhoramento continuo em qualquer instancia da empresa e
SDCA para padronizagdo dos processos; estimular e instituir grupos de melhoria CCQ (Circulos de Controle
de Qualidade); auxiliar na implantacdo e gestdo dos sistemas da qualidade; utilizar a ferramenta FMEA para
avaliar o potencial de riscos em processos e projetos; conduzir a analise de anomalias aplicando técnicas
gerenciais; gerenciar a rotina do dia a dia com foco na qualidade e produtividade; elaborar e analisar
relatérios de qualidade.

IV- CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Conceitos e Evolugao da Qualidade Total; Produtividade; Competitividade; Sobrevivéncia; Principios da
Qualidade Total; Lean manufacturing e Just in time, Custos da qualidade; Programa 5S; TQC — Controle de
Qualidade Total; Kaizen (Melhoramento continuo); Ciclo do PDCA/SDCA; Ferramentas da Qualidade
(brainstorming, fluxogramas, diagrama de Ishikawa, 5W2H, gréficos e diagrama de Pareto); FMEA (Failure
Mode and Effects Analysis); Normas 1SO 9001.

V - METODOLOGIA

Aulas expositivas, dindmicas de grupo, estudos de caso, filmes sobre ferramentas e técnicas associadas a
qualidade, com foco nas necessidades do mercado e na implantagdo de processos de mudanga
organizacional.

VI — AVALIAGAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagado formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacgéo, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

ALBERTIN, M. R. e PONTES, H. L. J. Gestao de processos e técnicas de produgao enxuta. Curitiba:
InterSaberes, 2016. (Acesso Virtual)

ANDREOLI, T. P. e BASTOS, L. T. Gestao da qualidade: melhoria continua e busca pela exceléncia. Sao
Paulo; Ed. InterSaberes, 2017. (Acesso Virtual)

AGUIAR, S. Integracédo das Ferramentas da Qualidade ao PDCA e ao programa Seis Sigma. Nova Lima:
Tecnologia e Servigos Ltda, 2006.

PALADINI, E. P. Gestao da Qualidade : teoria e pratica 22 Ed. 8 reimpr. Sdo Paulo : Atlas, 2010.

CAMPOS, V. F. Gerenciamento da rotina do trabalho dia-a-dia. 8. ed. Belo Horizonte: DG, 2002.

Complementar

BARROS, Elsimar, Fernanda Bonafini. Ferramentas da qualidade. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil,
2014. (Série Bibliografia Universitaria Pearson) (Acesso Virtual)

ROTONDARO, Roberto G. (coord). Seis sigma: estratégia gerencial para a melhoria de processos,
produtos e servigos. 1. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2002.

OLIVEIRA, Otavio J. (org.). Gestao da Qualidade: topicos avangados. Sao Paulo: Thomson. 2004.
SELENE, Robson, Humberto Stadler. Controle de qualidade: as ferramentas essencias. Curitiba:
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InterSaberes, 2012. (Serie Administragcdo da Producao) (Acesso Virtual)

SHIGUNOV NETO, Alexandre., Leticia Mirella Fischer Campos. Introdugao a gestao da qualidade e
produtividade: conceitos , histéria e ferramentas. InterSaberes, 2016. (Acesso Virtual)

LELIS, Eliacy Cavalcanti. Gestao da qualidade. Sdo Paulo: Prentice Hall. 2012. (Acesso Virtual)
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: ARQUITETURA DE SOFTWARE CODIGO: EC E - 10902 PERIODO: 9°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Entendimento do processo de transformacao de necessidades dos usuarios em sistemas eficientes;
Arquitetura de solugdes voltadas para computagao on-premises e em nuvem; Aplicagdo dos mais comuns
design patterns para geragao de solugdes escalaveis; Aplicacdo de diferentes abordagens arquiteturais para
entrega de solugdes corporativas; Uso das melhores praticas para entregar cédigo eficiente e de facil
evolugdo; Uso de DevOps para entrega de solugdes alinhadas com as necessidades do século XXI.

| - COMPETENCIAS

Analisar cenarios que podem ser resolvidos com solugdes de software. Desenhar solu¢des de software
coerentes com padrdes de arquitetura atuais. Entender cenarios de computagao on-premises e em nuvem.
Definir processos de software com construgdo e entrega continua.

Il - HABILIDADES

Espera-se que o aluno conhega as diferentes abordagens arquiteturais para desenvolvimento de software
hoje existente, e possa tomar a decisédo de aplica-las em diferentes cenarios apresentados. Espera-se ainda
que o aluno possa analisar ambientes e problemas existentes no mercado e possa criar alternativas
tecnolégicas viaveis inclusive economicamente para solucionar tais situagoes.

Il - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Conteudo tedrico e pratico, onde sera abordado a participacdo do Arquiteto de Software no ciclo de
desenvolvimento de uma aplicagdo em todas as suas macro etapas, da analise da solicitagdo de um pedido
de implementagao de um sistema corporativo até a entrega da solugao testada em produgao; Fungao do
Arquiteto de Software para planejamento e gestdo do Projeto; Preocupagdes que o Arquiteto de Software
deve ter ao longo do processo de Engenharia de Requisitos; Desenho e Arquitetura da Solucdo; Programacao
da Solucéo utilizando padrbes arquiteturais; Técnicas de teste para entrega de uma solugao funcional, segura
e escalavel; Modelo de distribuicao de software alinhado com as necessidades do século XXI.

IV- METODOLOGIA

A metodologia se baseia em aulas tedricas expositivas, aulas praticas, exemplos de natureza profissional e
uma grande quantidade de exercicios em cada unidade do conteudo programatico, além de um projeto
desenvolvido no decorrer da disciplina.

V - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacido formal e das avaliagbes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovagéo, a nota final, também denominada média final (MF)
deverd ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VI — BIBLIOGRAFIA

Basica

PRESSMAN, R. S.; MAXIN, B. R. Engenharia de Software: Uma abordagem profissional. 8.. ed. Porto
Alegre: AMGH, 2016.

SAITO, Danilo. DevOps na pratica: entrega de software confiavel e automatizada. S50 Paulo: Casa do
Cadigo, 2014.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 10. ed. S4o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2019.

Complementar

PAGE-JONES, M. Fundamentos do Desenho Orientado a Objeto com UML. Makron Books, 2001.
BARTIE, A. Garantia da qualidade de software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

ALMEIDA, Flavio. Mean: Full stack JavaScript para aplicagoes web com MongoDB, Express, Angular e
Node. S&o Paulo: Casa do Cddigo, 2015.

BOAGLIO, Fernando. Spring Boot. Acelere o desenvolvimento de microsservigos. Sdo Paulo: Casa do
Cadigo, 2017.

MATTHIAS, Karl e KANE, Sean P. Primeiros passos com docker: uso de conteineres em produgao.
Novatec, 2016.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: EMPREENDEDORISMO, INOVAGAO E MODELAGEM

DE NEGOCIOS CODIGO: EC E - 10903 PERIODO: 9°

CARGA HORARIA: 40ha = 33,33h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

O modelo de negdécios (CANVAS); As pesquisas de mercado; O plano de negdcios; Tomada de deciséo; Os indicadores
de desempenho; Gerencia de MPEs; As startups; As ferramentas de informatica na realizagdo do plano.

Il - COMPETENCIAS

Capacitar o aluno na identificacdo e avaliagdo sobre ideias e oportunidades de negdcios; Identificar a inovagédo e o
empreendedorismo no campo da engenharia; avaliar e organizar informagdes, estruturando-as de forma a suprir o
processo de planejamento do negocio; identificagdo dos recursos necessarios para financiar/abrir um novo negodcio;
definicdo do plano operacional do negdcio; identificagdo dos tipos de empreendedorismo e do empreendedorismo
corporativo, bem como criagdo, analise e gerenciamento de micro, pequenas e médias empresas.

Il - HABILIDADES

Investigar as oportunidades de negdcio. Ser capaz de realizar a diferenciagdo de ideais e oportunidades. Entender o
empreendedorismo coorporativo, o processo empreendedor, sistemas de financiamento do negdcio relacionados a fase
de maturidade da empresa. Realizar o Plano de negdcios e saber utilizar software para desenvolvimento de plano de
negécios.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Desenvolvimento do processo de organizacdo de dados e informagdes para definigdo do modelo de negdcios; elaboragao
de pesquisas de mercado, visando posicionar um produto/servico de um negdcio; utilizagdo de processos estruturados
para composi¢cao de um plano de negécios; aplicacao de técnicas de suporte a decisdo para montar um préprio negocio;
aplicagdo de técnicas de gestdo tecnoldgica, humana e mercadolégica; definicdo de processos analiticos e indicadores de
desempenho a serem acompanhados; aplicagdo de técnicas para criar, analisar e gerenciar micro, pequenas e médias
empresas; realizagdo de um plano de negdcios utilizando ferramentas de informatica na realizagdo do plano.

V - METODOLOGIA

Aulas tedricas com recursos audiovisuais; leitura de artigos cientificos e estudos de caso; pesquisas na biblioteca; realizar
uma modelagem de negdcio e o respectivo Plano de Negdcios com auxilio de ferramentas (apps e softwares especificos).

VI — AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagdo formal e das avaliagdes realizadas ao longo do
bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das notas bimestrais
desse periodo. Para aprovagéo, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl - BIBLIOGRAFIA

Basica

DEGEN, RONALD JEAN. O empreendedor: empreender como opg¢éo de carreira. Sdo Paulo: Person, 2013. (Acesso
Virtual)

MAXIMINIANO, A. C. A. Administragdo para empreendedores: fundamentos da criagédo e gestdo de novos negécios. 2.
ed. S&o Paulo: Pearson, 2013. (Acesso Virtual)

SCHNEIDER, E. I.; BRANCO, H. J. C. A caminhada empreendedora a jornada de transformagao de sonhos em
realidade. Curitiba: InterSaberes, 2014.

Complementar

CHIAVENATO, IDALBERTO. Empreendedorismo: dando asas ao espirito empreendedor. 4. ed. Sdo Paulo: Manole,
2019.

BIAGIO, L. A. Empreendedorismo: construindo seu projeto de vida. Sdo Paulo: Manole, 2016.

ARANTES, E. C. Empreendedorismo e responsabilidade social. 2. ed. Curitiba: InterSaberes, 2014.

MORAIS, R. S. O profissional do futuro: uma visdo empreendedora. Sao Paulo: Manole, 2016.

TEIXEIRA, T.; LOPES, A. M. Startups e inovagao: direito no empreendedorismo (entrepreneurship law). Sdo Paulo:
Manole, 2018.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL CODIGO: EC E - 10904 | PERIODO: 9°

CARGA HORARIA: 80 ha = 66,7 h

REVISAO: 01/2025

| - COMPETENCIAS

Compreender o histérico e a evolugao das técnicas de inteligéncia artificial; reconhecer a utilidade da inteligéncia
artificial na resolugao de problemas; entender as bases fundamentais da IA; entender o que significa a
aprendizagem de maquina; entender as diferengas entre algoritmos de aprendizagem de maquina
supervisionados e ndo supervisionados; identificar os algoritmos de aprendizado de maquina; produzir novos
algoritmos a partir daqueles estudados no curso.

Il — HABILIDADES

Desenvolver e aplicar algoritmos de aprendizagem de maquina supervisionados do tipo “Regressao Linear,
Regresséao Logistica”, “Classificador Linear”; desenvolver e aplicar algoritmos de aprendizagem de maquina nio
supervisionados do tipo “k-Means” e “Gaussian Mixture”; projetar pipelines utilizando bibliotecas open source;

estudar os fundamentos das redes neurais e aplica-las em problemas reais.

Il - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Fundamentos de IA; algoritmos “from scratch”; algoritmos importados de bibliotecas open source; aprendizagem
de maquina supervisionada; aprendizagem de maquina ndo supervisionada; programacao em Python.

IV- METODOLOGIA

A metodologia baseia-se em aulas tedricas expositivas e aulas praticas com o desenvolvimento de projetos
utilizando algoritmos de IA e Project-Based Learning.

V - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagdo formal e das avaliagbes realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovagao, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser =
a 5,0 (cinco inteiros).

VI — BIBLIOGRAFIA

Basica

RUSSEL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia artificial. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

MEDEIROS, L. F. de. Inteligéncia artificial aplicada: uma abordagem introdutéria. Curitiba: Intersaberes, 2018.
(Acesso Virtual)

KOVACS, Z. L. Redes neurais artificiais: fundamentos e aplicagdes. Sdo Paulo: Livraria da Fisica, 2002.
NASCIMENTO JR, C. L.; YONEYAMA, T. Inteligéncia artificial em controle de automag¢ao. Sdo Paulo: Edgard
Bliicher, 2000.

Complementar

CRUZ, Felipe. Python: escreva seus primeiros programas. Sao Paulo: Casa do Cédigo, 2015.

SILVEIRA, G. e BULLOCK, B. Machine learning: introducéo a classificacdo. Sdo Paulo: Casa do Cdédigo, 2017.
LUGER, G. F. Inteligéncia artificial. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson. 2013. (Acesso Virtual)

COPPIN, B. Inteligéncia artificial. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

LUGER, G. F. Inteligéncia artificial: estruturas e estratégias para a solugdo de problemas complexos. 4. ed.
Porto Alegre: Bookmann, 2004.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: QUALIDADE DE SOFTWARE CODIGO: EC E - 10905 | PERIODO: 9°

CARGA HORARIA: 40ha = 33,33h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Arquitetura de software; visbes de software; conceitos de qualidade de software; requisitos arquiteturais de
software; normas de Qualidade de Software; Principais conceitos de teste de software; Mercado de trabalho
para testador de software; Manutecao de Software; Engenharia reversa e Reengenharia.

Il - COMPETENCIAS

Conhecer os principais conceitos de arquitetura de software; conhecer normas de qualidade, confiabilidade e
segurancga de software; conhecer os principios das normas de qualidade de software como produto, processo
e pacote; conhecer conceitos da gestdo de configuracao de software; conhecer as técnicas e especificagdo de
testes de software; conhecer o mercado de trabalho para o testador de software; conhecer conceitos basicos
de manutencgédo de software.

Il - HABILIDADES

Ser capaz de caracterizar as diferentes visbes da arquitetura de software; saber especificar e aplicar normas
de qualidade, confiabilidade e seguranca de software; saber aplicar procedimentos basicos da norma ISO/IEC
25010 e 20246 ; ser capaz de aplicar os conceitos da gestdo de configuragdo de software; ser capaz de
aplicar técnicas reengenharia em sistemas legados; ser capaz de planejar, especificar e aplicar técnicas de
testes de software; ser capaz de avaliar complexidade légica de um software; ser capaz de planejar e
especificar técnicas de manutencio de software.

IV - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Arquitetura de software; visédo funcional/légica; visdo de cédigo; visdo de desenvolvimento/estrutural; visao de
concorréncia/processo/thread; visdo fisica/evolutiva; visdo de acdo do usuario/feedback; conceitos de
qualidade, garantia de Qualidade de Software, revisdo de software; abordagens formais para SQA (Software
Quality Assurance); confiabilidade de software, software a prova de erro; normas de Qualidade de Software
(padrdées de qualidade, ISO/IEC 25010 e 20246); gestdo de configuragdo de software; processo de gestao de
configuracdo de software; identificagcdo de objetos de configuracdo; controle de versdo, controle de
modificagdo, controle de configuracdo; ferramentas e padrdes de SCM; técnicas de teste de software;
mercado de trabalho para o testador de software; fundamentos de teste de software: objetivos, fluxo de
informacdes, projeto de casos de teste; teste de caixa branca; teste de caixa preta; teste de caminho basico;
teste de estrutura de controle; ferramentas de testes automatizadas; manutengcdo de software; definicdo e
caracteristicas; manutenibilidade; tarefas de manutencéo; engenharia reversa e reengenharia.

V - METODOLOGIA

Aulas expositivas e palestras, leitura e discusséo de artigos, filmes, estudos de caso e seminarios.

VI - AVALIAGAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagao formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacado, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

PRESSMAN, R. S. Engenharia de software. Sao Paulo. MCGraw-Hill, 2006. )
MOLINARI, L. Testes de software: produzindo sistemas melhores e mais confiaveis. 9. ed. Sao Paulo: Erica,
20086.

BARTIE, A. Garantia da qualidade de software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.



http://pt.wikipedia.org/wiki/Processo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Thread_%28ci%C3%AAncia_da_computa%C3%A7%C3%A3o%29
http://pt.wikipedia.org/wiki/Feedback
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ENGENMEIRO

SALVADOR
PLANO DE DISCIPLINA ARENA

Complementar

FOWLER, M. UML distilled: a brief guide to the standard object modeling language. 3. ed. Boston: Addison-
Wesley, 2003.

PADUA, W. Engenharia de software: fundamentos, métodos e padrdes. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009.
SOMMERUVILLE, I. Engenharia de software. 8. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011. (Acesso Virtual
e Fisico)

MCMAHON, P. E. Integrating CMMI and agile development: case studies and proven techniques for
faster performance improvement. Fairfield: SEI Series in Software Engineering, 2010.

PFLEEGER, S. Engenharia de software: teoria e pratica. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2004. (Acesso
Virtual)

MULLER, Tomas; FRIEDENBERG, Debra. Certified tester foundation level syllabus. Journal of
International Software Testing Qualifications Board, 2018.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES |l CODIGO: EC E - 10906 ‘ PERIODO: 9°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 01/2025

|- EMENTA

Camada de transporte e protocolos TCP, UDP e SCTP; camada de aplicagao e servigos basicos;
gerenciamento de rede; computagdo em nuvem; microsservigos.

Il- COMPETENCIAS

Conhecer a familia de protocolos TCP/IP; relacionar elementos para formagédo de uma rede e de um
sistema de comunicagao; classificar as redes quanto a abrangéncia e funcionalidade; compreender as
técnicas de controle de transmissao utilizadas pelo protocolo TCP, UDP e SCTP; caracterizar o
funcionamento dos protocolos de gerenciamento e da camada de aplicagdo; identificar as principais
arquiteturas utilizadas em computacdo em nuvem e microsservigos.

Il — HABILIDADES

Identificar as principais caracteristicas da pilha de protocolos TCP/IP; identificar o encapsulamento dos
protocolos TCP e UDP; ser capaz de identificar caracteristicas ligadas aos mecanismos de estabelecimento
de conexao, controle de fluxo e congestionamento do protocolo TCP; entender e configurar os principais
servigos de redes; ser capaz de identificar as caracteristicas ligadas a arquitetura de gerenciamento;
compreender o funcionamento da computacdo em nuvem e uso de microsservigos.

IV- CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Fungbes da camada de transporte, pilha de protocolos TCP/IP; encapsulamento; introdugéo aos protocolos
TCP, UDP e SCTP; fungdes da camada de aplicagéo; principais protocolos e servigos: DNS, SMTP, POP3,
IMAP, HTTP e FTP; gerenciamento de rede protocolo SMTP; computagdo em nuvem; microsservicos.

V- METODOLOGIA

A metodologia se baseia em aulas tedricas expositivas e aulas praticas com o desenvolvimento de
trabalhos, projetos e estudo de caso.

VI — AVALIAGAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagédo formal e das avaliagées
realizadas ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da
média aritmética das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacgéao, a nota final, também denominada
média final (MF) devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl - BIBLIOGRAFIA

Basica

TANENBAUM, A. S. Redes de computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: Prentice Hall, 2011. (Acesso Virtual)
KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-down. 6. ed. Sdo
Paulo: Pearson Addison Wesley, 2013. (Acesso Virtual)

KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-down. 6. ed. Sdo
Paulo: Pearson Addison Wesley, 2006. (Acesso Fisico)

COMER, D. E. Redes de computadores e internet. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2016.

VITALINO, J. F. N. e CASTRO, M. A. N. Descomplicando o docker. 2. ed. Rio de Janeiro: BRASPOT
Livros e Multimidia, 2016. (Acesso Virtual)

Complementar

LAUDON, K.; LAUDON, J. P. Sistemas de informagéao gerenciais. 11. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2015.
(Acesso Virtual)

VELTE, A. T.; VELTE, T. J.; ELSENPETER, R. Cloud computing: computagdo em nuvem: uma abordagem
pratica. Rio de Janeiro: Alta Books, 2010.

NEMETH, E.; SNUDER, G.; HEIN, T. R. Manual completo do linux: guia do administrador. 2. ed. Sdo
Paulo: Pearson, 2007. (Acesso Virtual)

WHITE, Curt m. Redes de computadores e comunicagao de dados. 6. ed. Sao Paulo: Cengage, 2012.
FOROUZAN, B. A. Comunicac¢ao de dados e redes de computadores. Sdo Paulo: McGrawHill Brasil,
2008.

MATTHIAS, Karl e KANE, Sean P. Primeiros passos com docker: uso de conteineres em produgao.
Novatec, 2016.

NEGUS, Christopher. Linux: a biblia. 8. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014.
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ENGENMEIRO

SALVADOR

PLANO DE DISCIPLINA ARENA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: PROJETO FINAL DE CURSO | CODIGO: EC E - 10907 ‘ PERIODO: 9°

CARGA HORARIA: 40ha = 33,33h

REVISAO: 01/2025

| - EMENTA

Aplicacdo dos conceitos de metodologia cientifica e tecnolégica para elaboragdo do projeto de pesquisa para
conclusao de curso. Descoberta do objeto de pesquisa. Definicdo do objetivo da pesquisa. Detalhamento das
justificativas para a pesquisa. Detalhamento da metodologia para entrega da pesquisa. Apresentacdo de
resultados do projeto de pesquisa.

Il - COMPETENCIAS

Conhecimento cientifico e conhecimento do senso comum; elementos do conhecimento cientifico: teoria,
método, sujeito, objeto; elaboracdo de projeto de pesquisa; etapas da pesquisa cientifica; tipos de pesquisa;
pesquisa de referéncias; avaliagdo qualitativa dos documentos cientificos; métodos, técnicas e procedimentos;
relatério de pesquisa; normatizagéo de trabalhos cientificos.

lll — HABILIDADES

Capacitar o aluno para elaboracdo de projeto de pesquisa, oferecendo elementos para a reflexdo sobre a
pratica cientifica; sensibilizar o aluno para a importancia dos métodos e da formacao de referencial téorico
condizente com as necessidades de pesquisa; fornecer aos alunos conhecimento sobre os padrbes de
normatizacdo de trabalhos académicos.

IV- CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Caracteristicas do conhecimento cientifico; etapas da pesquisa cientifica — etapa preparatoéria, elaboracao de
projeto, execugao da pesquisa e apresentagao de relatério de pesquisa; estrutura do projeto de pesquisa; tipos
de pesquisa. Parametros para a pesquisa de referéncias. Métodos e técnicas de pesquisa aplicados a
engenharia de computagao; normas para elaboragéo de trabalhos académicos: as regras da ABNT.

V - METODOLOGIA

Aulas expositivas em sala de aula e/ou laboratério, elaboracao de projeto de pesquisa.

VI — AVALIAGAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagdo formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovagéo, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. 23. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2007.

CERVO, A. L.; BERVIAN, P. A.: SILVA, R. Metodologia cientifica. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2007. (Acesso Virtual e Fisico)

KOCHE, J. C. Fundamentos de metodologia cientifica: teoria da ciéncia e iniciagdo a pesquisa. 29. ed.
Petropolis: Vozes, 2011.

Complementar

MARCONI, M. A.; LAKATOS, E. M. Metodologia do trabalho cientifico. 7. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2007.
WAZLAWICK, R. S. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computa¢ao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
MEDEIROS, J. B. Redagao cientifica: a pratica de fichamentos, resumos, resenhas. 11. ed. Sao Paulo: Atlas,
2009.

MARCONI, M. A.; LAKATOS, E. M. Técnicas de pesquisa: planejamento e execugao de pesquisas,
amostragens e técnicas de pesquisa, elaboracdo, analise e interpretagdo de dados. 7. ed. Sao Paulo: Atlas,
2008.

MARTINS, V. [Coord.]. Metodologia cientifica: fundamentos, métodos e técnicas. Rio de Janeiro: Freitas
Bastos, 2016. (Acesso Virtual)

PEROVANO, D. G. Manual de metodologia da pesquisa cientifica. Curitiba: InterSaberes, 2016. (Acesso
Virtual)
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Centro Educacional da
Fundacao Salvador Arena

PLANO DE DISCIPLINA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: CIENCIA DO AMBIENTE E

DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL CODIGO: EC B - 101001 | PERIODO: 10°

CARGA HORARIA: 40ha = 33,33h

REVISAO: 08/2021

| - EMENTA

Meio ambiente e desenvolvimento sustentavel: principios e conceitos fundamentais. Problemas ambientais
em escala global. Impacto ambiental e avaliagdo: implicacdes para a sociedade e organizacdes. Etica
ambiental e gestdo para a sustentabilidade. Conflitos e bases institucionais: negociagao, legislagado e direito
ambiental. Tecnologias para o desenvolvimento sustentavel: ciclo de vida dos produtos, produgao limpa e
eficiéncia energética. Tratamentos de residuos.

Il - COMPETENCIAS

Compreender os conceitos de meio ambiente, problemas ambientais e desenvolvimento sustentavel.
Desenvolver postura ética e atitude critica frente aos processos produtivos, em busca da sustentabilidade e
eficiéncia energética. Compreender principios de negociagao, legislacdo e direito ambiental.

Ill - HABILIDADES

Andlise critica sobre as relagdes, a influéncia e o impacto do setor produtivo no ambiente. Compreensao
sobre as interagdes industria-ambiente, os fatores externos que afetam esta relagdo e desenvolver processos
e estratégias que incorporem os conceitos de desenvolvimento sustentavel as atividades produtivas.
Eficiéncia Energética.

IV - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Visdo histérica e conceitos ambientais emergentes em sustentabilidade. Sustentabilidade e globalizagao.
Mudangas climaticas e biodiversidade. Etica e Cidadania. Desenvolvimento Sustentavel; Processos
Produtivos e Sustentabilidade. Aspectos Legais da Sustentabilidade.. Indicadores de Sustentabilidade.
Eficiéncia Energética. Residuos. Projetos Sustentaveis.

V - METODOLOGIA

Aulas expositivas com a utilizacdo de recursos audiovisuais e trabalhos individuais e em grupo.

VI— AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagdo formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, serd atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovagdo, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl - BIBLIOGRAFIA

Basica

BRAGA, B.; HESPANHOL, I. Introdugdao a engenharia ambiental: o desafio do desenvolvimento
sustentavel. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. (Acesso Virtual e Fisico)

GOLDEMBERG, J. Energia, meio Ambiente & desenvolvimento. Sdo Paulo: EDUSP, 2003.

HINRICHS, R. A.; KLEINABCH, M. Energia e meio ambiente. Sao Paulo: Cengage Learning, 2010.
MENDONCA, F. e DIAS, M. A. Meio ambiente e sustentabilidade. Curitiba: InterSaberes, 2019. (Acesso
Virtual)

OLIVEIRA, M. M. D. de et al. Cidadania, meio ambiente e sustentabiblidade. Caxias do Sul: Educs, 2017.
(Acesso Virtual)

Complementar

BECKER, B.; BUARQUE, C.; SACHS, |. Dilemas e desafios do desenvolvimento sustentavel. Sao Paulo:
Garamond, 2007.

DIAS, G. F. Pegada ecolégica e sustentabilidade humana. Sdo Paulo: Gaia, 2006.

VAN BELLEN, H. M. Indicadores de sustentabilidade. S0 Paulo: FGV, 2005.

PHILIPPI JR, A. Educagao ambiental e sustentabilidade. 2. ed. Barueri: Manole, 2014. (Acesso Virtual)
CUNHA, B. P.; AUGUSTIN, S. Sustentabilidade ambiental: estudos juridicos e sociais. Rio Grande Do Sul:
Educs, 2014. (Acesso Virtual)
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Centro Educacional da
Fundacao Salvador Arena

PLANO DE DISCIPLINA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: ANALISE DE DADOS CODIGO: EC E - 101002 | PERIODO: 10°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 08/2021

| - EMENTA

Data Warehouse; Business Intelligence; Business Analytics; Big Data; |oT; Inteligéncia Atrtificial; projeto de Bl;
Projeto de Business Analytics; Estatistica Descritiva; Probabilidade Basica; Aprendizado Supervisionado;
Classificagdo; Regressdo; Arvore de Decisdo; KNN; Regressdo Linear Multivariada; Redes Neurais;
Aprendizado nao-supervisionado; Clusterizacédo; K-means.

Il - COMPETENCIAS

Conhecer a evolugdo da utilizacdo dos dados e sistemas nos ambientes de gerenciamento corporativo;
dominar os conceitos basicos de Business Intelligence (Bl) e Business Analytics (BA); ter uma visédo geral do
mercado de BIl; conhecer e trabalhar com ferramentas de gestdo de performance e ferramentas de BI;
cconhecer as principais ferramentas de Bl corporativas. Conhecer os conceitos sobre Big Data. Entender
mineragdo de dados, mineracdo de textos, reconhecimento de padrdes e aprendizagem de maquina; Ter
nogodes dos principais algoritmos de aprendizado de maquina (supervisado e ndo-supervisionado).

Il — HABILIDADES

Aplicar ferramentas de tomada de decisdo em ambientes de gerenciamento corporativo identificando suas
diferentes caracteristicas e aplicagbes; capacidade para empregar técnicas de Bl ou BA utilizando
ferramentas do tipo Query & Report e ferramentas do tipo On-Line Analytical Processing (OLAP); capacidade
para obter informagbes a partir dos dados armazenados em banco de dados; ter uma visdo do negécio, no
estudo da implementagao e desenvolvimento das solugdes e arquitetura de Bl; trabalhar com estudos de
casos e projeto de Bl e Business Analytics; Avaliar a viabilidade de aplicagdo de solugdo de aprendizado de
maquina em cases reais; analisar a performance de modelos de aprendizado de maquina por meio de
métricas de desempenho.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Evolucdo dos dados e sistemas no ambiente corporativo; conceitos basicos de Business Intelligence e
Business Analytics; Data Warehouse; arquiteturas de Data Warehouse; integracdo de dados e processos de
extracdo, Transformagéo e Carga (ETL); metadados; operadores dimensionais: drill-down, drill-up, drill-across,
drill-through; desenvolvimento de Data Warehouse: o modelo de Inmon e Kimball; esquema estrela: tabela
fato e tabelas dimenséo; analise de negdcios e visualizagdo de dados; sistemas de Informagdes Geograficas
(GIS); data, text e web mining; Business Performance Management (BPM); BSC - Balanced ScoreCard; Six-
Sigma; Dashboards de desempenho; Monitoramento de Atividades de Negodcios (BAM); ferramentas
corporativas de Bl; user reports; user OLAP; desenvolvimento do modelo report; desenvolvimento do modelo
OLAP; projeto de Bl e BA baseado em casos reais; Conceitos de Big Data; Estatistica Descritiva; Medidas de
Tendéncia Central; Medidas de Dispersao; Principais Distribuicbes de Probablidade; Probabilidade Basica;
Independéncia de Eventos; Teorema de Bayes; Conceitos de Aprendizado Supervisionado; Classificagéo;
Regressdo; Arvore de Decisdo; KNN; Regressdo Linear Multivariada; Redes Neurais; Conceitos de
Aprendizado ndo-supervisionado; Clusterizagao; K-means.

V - METODOLOGIA

A metodologia aplicada utiliza aulas tedricas expositivas mescladas com parte pratica (treinamento em
ferramentas corporativas de Bl e BA). Para aliar a teoria a pratica, os alunos fardo projetos de Bl e BA em
bases de dados reais.

VI — AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagdo formal e das avaliagbes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovagédo, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser 2 a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

TURBAN, E.; SHARDA, R.; ARONSON, J. E.; KING, D. Business intelligence: um enfoque gerencial para a
inteligéncia do negdcio. Porto Alegre: Bookman, 2009.

FACELI, K. et al. Inteligéncia artificial. Uma Abordagem de Aprendizado de Maquina. Editora LTC, 2011.
TAURION, C. Big Data. Rio de Janiero: Braspot, 2013. (Acesso Virtual)

Complementar




%F‘% Autorizagao de funcionamento: Portaria. n° 3.605 de 19/9/2002 — D.O.U de 20/12/2002
T T Recredenciamento: Portaria n® 948 de 18/8/2016 - D.O.U de 19/8/2016
Pusdacts Selodar Areni

PLANO DE DISCIPLINA

DOWNEY, Allen B. Pense em Python: pense como um cientista da computagéo. Sdo Paulo: Novatec, 2019.
GRUS, Joel. Data science do zero: primeiras regras com o Python. Atlas Books, 2016.

MARQUESONE, Rosangela. Big data: técnicas e tecnologias para extragao de valor dos dados. Sao Paulo:
Casa do Cadigo, 2016. (Acesso Virtual)

NIVEN, P. R. Balanced score card: elevando desempenho e mantendo resultados. Rio de Janeiro: Quality,
2005.

MACHADO, F. N. R. Tecnologia e projeto de data warehouse: uma viséo multidimensional. Séo Paulo:
Erica, 2011.

WICKHAM, Hadley. R para data science: importe, arrume, transforme, visualize e modele dados. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2019.
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PLANO DE DISCIPLINA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: DIREITO DIGITAL CODIGO: EC E - 101003 | PERIODO: 10°

CARGA HORARIA: 40 ha = 33,33h

REVISAO: 08/2021

| - COMPETENCIAS

Esta disciplina deve capacitar os alunos para analise das questdes juridicas relativas as novas tecnologias.
Direito da informatica, informatica juridica, doutrina, legislacédo e jurisprudéncia sobre informatica. Crimes de
Informatica. Comércio eletrénico. Direitos autorais sobre software. Pericia criminal. Documentos eletrénicos e
assinatura digital. Certificacdo digital ICP.

Il — HABILIDADES

Fornecer conceitos basicos de informatica juridica, familiarizando os alunos com os respectivos termos
técnicos; apresentar uma visao critica do direito tecnoldgico; preparar o profissional do direito para a analise
da utilizagdo da informatica e suas consequéncias juridicas.

Il - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Direito da informatica, informatica juridica, doutrina, legislagao e jurisprudéncia sobre informatica. Crimes de
informatica. Comércio eletrénico. Direito do Consumidor e Crimes virtuais contra os consumidores. Direitos
autorais sobre software. Pericia criminal. Responsabilidade civil e criminal dos provedores. Documentos
eletrénicos e assinatura digital.

IV- METODOLOGIA

Aula expositiva, com recursos audiovisuais; pesquisa tedrica e cases pratico. Analise de jurisprudéncia.

V — AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagdo formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, serd atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacao, a nota final, também denominada média final (MF)
deverd ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VI - BIBLIOGRAFIA

Basica

PINHEIRO, P. P. Direito digital aplicado 3.0. Sdo Paulo: Revista dos Tribunais, 2018.

TURBAN, E.; KING, D. Comércio eletrénico: estratégia e gestdo. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2004. (Acesso
Virtual e Fisico)

ZANIOLO, P. A. Crimes modernos: o impacto da tecnologia no direito. 3. ed. Curitiba: Jurua, 2016.

Complementar

CRESPO, M. X. F. Crimes digitais. Sdo Paulo: Saraiva, 2010.

EFING, A. C.; FREITAS, C. O. A. Direito e questoes tecnoldgicas aplicados no desenvolvimento social.
Curitiba: Jurua, 2012. v. 2.

GONCALVES, V. H. P. Marco civil da internet comentado. Sdo Paulo: Atlas, 2017.

SILVEIRA, N. Propriedade intelectual: propriedade industrial, direito de autor, software, cultivares, nome
empresarial, abuso de patentes. 5. ed. Barueri: Manole, 2014. (Acesso Virtual)

CHAVES, S. F. A vulnerabilidade e a hipossuficiéncia do consumidor nas contratagoes eletronicas.
Barueri: Manole, 2015. (Acesso Virtual)
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CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: GESTAO DE TECNOLOGIA DA INFORMAGCAO ‘ CODIGO: EC E - 101004 | PERIODO: 10°

CARGA HORARIA: 40ha = 33,33h

REVISAO: 08/2021

| - EMENTA

Trazer um conhecimento e visdo do setor de Tecnologia da Informagéo dentro das organizagdes com foco na
Gestéo e Governanga do setor de servigos de TI.

Il - COMPETENCIAS

Pessoal: Focado nas atitudes comportamentais, contendo atributos necessarios para a aceitagao coletiva e o
bom convivio; Social: Contribui para o melhor clima de trabalho, potencializando as caracteristicas da equipe
e harmonizando as relagdes corporativas em todos os niveis; Comercial: Alinha o respeito a necessidade do
cliente e as metas de crescimento da empresa; Tecnica: Potencializa a execugdo dos conceitos de
Governanga e Gestao de tecnologia da informacgéo; Gerencial: Permitir o alcance dos objetivos por meio do
gerenciamento e governanca eficiente dos mais diversos aspectos do trabalho; Lideranga: Direcionadas para
a gestdo de pessoas e construgdo de equipes.

Il - HABILIDADES

O aluno sera capaz de entender as diversas areas de Tl e seus inter-relacionamentos; compreender a
implementagao de processos de gestédo e governanga utilizando padrdes internacionais de controle, qualidade
e alinhamento ao negécio, compreendendo e sendo capaz de atuar nas diversas areas de controle de
servicos de TIl. Reconhecer as estruturas organizacionais de TI; entender os conceitos de governanga e,
gestéo e controle de servigos, geréncia de problemas e mudangas, desenvolvimento e controle de projetos e
demandas, estratégia, planejamento, priorizagdo e controle de custos. Identificar e definir TI como prestadora
de servigos.

IV - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Conceitos organizacionais de Tl; frameworks ITIL; frameworks COBIT; conceitos de geréncia de mudancas;
geréncia de problemas e incidentes; definicAo de catalogo de servigos; implementagdes de controles;
auditorias; controle de fornecedores e terceiros; processos de faturamento e recuperagéo de custos; matrix de
responsabilidade; matrix de prioridade; matrix de risco.

V - METODOLOGIA

Aula expositiva, com recursos audiovisuais; pesquisa tedrica e estudo de casos.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagao formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovagéo, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica
FREITAS, M. A. dos S. Fundamentos do gerenciamento de servigos de TI: preparatério para a certificacao
ITIL Foundation. Rio de Janeiro: Brasport, 2010. v.3

FERNANDES, A. A.; ABREU, V. F. Implantando a governaga de TI: da estratégia a gestdo de processos e
servicos. 3. ed. Porto Alegre: Brasport, 2012.
ROSS, J.; WEIL, P. Governanga de TI: tecnologia da informagéo. Sdo Paulo: Mbooks, 2005.

Complementar

MAGALHAES, I. L.; PINHEIRO, W. B. Gerenciamento de servigos de Tl na pratica: uma abordagem com
base na ITIL. Sao Paulo: Novatec, 2007.

OFFICE OF GOVERNMENT COMMERCE. ITIL: service design. EUA: OGC, 2007.

OFFICE OF GOVERNMENT COMMERCE. ITIL: service operation. Londres: OGC, 2007.

OFFICE OF GOVERNMENT COMMERCE. ITIL: service strategy. EUA: OGC, 2007.

OFFICE OF GOVERNMENT COMMERCE. ITIL: service transition. EUA: OGC, 2007.

OFFICE OF GOVERNMENT COMMERCE. ITIL: continual service improvement. EUA: OGC, 2007.
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PLANO DE DISCIPLINA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: SEGURANCA DA INFORMAGCAO CODIGO: EC E - 101005 | PERIODO: 10°

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 08/2021

| - EMENTA

Introdugcdo a seguranga da informacgéo; criptografia; assinatura digital; autenticacdo do usuario; seguranca da
comunicacao; tipos de ataques e contramedidas; engenharia social; cédigos maliciosos; antivirus; backups;
normas e padrdes.

Il - COMPETENCIAS

Conhecer as principais necessidades de seguranga na area de tecnologia da informagéo; conhecer os
principais algoritmos de criptografia de dados; compreender o uso e o gerenciamento de chaves publicas;
classificar os principais mecanismos de seguranga em comunicagdo de dados; identificar os principais
protocolos de autenticacao; identificar os principais tipos de ameagcas; aplicar as principais contramedidas a
violagdo da seguranga; conhecer as normas e padrdes relacionados a seguranga da informacgéo.

lll — HABILIDADES

Ser capaz de detectar as reais necessidades de seguranga em sistemas de informacgao; ser capaz de utilizar
os conceitos de criptografia e aplicar as técnicas de chave simétrica e publica; ser capaz de fazer uso de
assinatura digital, autenticagdo de usuario; compreender estruturas baseadas em VPN, firewall e proxy;
configurar aspectos de seguranca em redes sem fio; proteger os diversos niveis de uma estrutura de
comunicacao; saber o funcionamento dos ataques contra a seguranga de uma rede; codigos maliciosos,
analisar as questdes sociais relacionadas a area de seguranga dos sistemas de informacéo.

IV - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Introducdo a seguranca em sistemas de informacao; introdugao a criptografia; técnicas de criptografia; chave
simétrica; chave publica; assinatura digital; autenticagdo do usuario e biometria; seguranga da comunicagao;
firewalls e access control list; proxy; VPN; seguranca em redes sem fio; IEEE 802.11i; IEEE 802.1x; radius;
OAuth2; tipos de ataques e contramedidas; engenharia social; cédigos maliciosos; antivirus; IDS; backups;
normas e padrées em seguranca da informacéo.

V — METODOLOGIA

A metodologia se baseia em aulas tedricas expositivas e aulas praticas com o desenvolvimento de trabalhos,
projetos e estudo de caso.

VI— AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacao, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

STALLINGS, W. Criptografia e seguranc¢a de redes. 4. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall Brasil, 2007.
(Acesso Virtual e Fisico)

RUFINO, N. M. O. Seguranca em redes sem fio. S0 Paulo: Novatec, 2005.

BURNETT, S.; PAINE, S. Criptografia e seguranga: o guia oficial RSA. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

Complementar

STREBE, M.; PERKINS, C. Firewalls. Sao Paulo: Makron, 2002.

TERADA, R. Segurancga de dados: criptografia em rede de computador. Sdo Paulo: Blucher, 2008.

THE HONEYNET PROJECT. Conhega o seu Inimigo: o projeto honeynet revelando as ferramentas de
seguranca, taticas e motivos da comunidade hacker. Sdo Paulo: Pearson, 2002. (Acesso Virtual)

FORD, J. L. Manual completo de firewalls pessoais: tudo o que vocé precisa saber para proteger o seu
computador. Sdo Paulo: Pearson, 2002. (Acesso Virtual)

HOGLUND, G.; MCGRAW, G. Como quebrar cédigos: a arte de explorar (e proteger) software. Sdo Paulo:
Pearson, 2006. (Acesso Virtual)
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PLANO DE DISCIPLINA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

cODIGO: EC E -

101006 PERIODO: 9°

DISCIPLINA: SISTEMAS DISTRIBUIDOS

CARGA HORARIA: 80ha = 66,67h

REVISAO: 08/2021

| - EMENTA

Fundamentos de Sistemas Distribuidos; Arquitetura de Sistemas Distribuidos; Definicdo de Processos e
Threads; Modelos de Computagéo Distribuida; Troca de Mensagens; Modelo Cliente-Servidor; Modelo Peer
to Peer; Comunicagdo em Grupo, Objetos Distribuidos e invocagédo remota. Comunicacao entre Processos.
Suporte de Sistema Operacional para Computagédo Distribuida; Sincronizacdo em Sistemas Distribuidos;
Consisténcia e Replicagdo de Dados em Sistemas Distribuidos; Segurancga; Tolerancia e falha; Transagdes
distribuidas e controle de concorréncia; Sistemas de Arquivo Distribuidos; Conceitos e tecnologias de
Middleware; Introdugdo a grades computacionais.

Il - COMPETENCIAS

Conhecer € identificar conceitos e caracteristicas de processos rodando em sistemas distribuidos. Conhecer
e identificar conceitos e caracteristicas da comunicagao entre processos e de aspectos envolvidos no projeto
de sistemas distribuidos. Conhecer os principais modelos de comunicagdo e planejamento de solugdes
relacionadas a sincronizagdo em sistemas distribuidos. Conhecer e identificar os principais servigos
utilizados em sistemas distribuidos.

Il — HABILIDADES

Compreender os principais topicos relacionados a Sistemas Distribuidos; construir uma aplicagdo simples,
de forma distribuida, utilizando os conceitos de Sistemas Distribuidos; analisar e utilizar componentes
adequadas para a computagdo distribuida; analisar o comportamento de ferramentas de sincronizagao;
compreender o uso de arquivos distribuidos.

IV — CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Introducdo aos Sistemas Distribuidos; objetivos; aspectos de projeto; transparéncia; flexibilidade;
confiabilidade; performance; escalabilidade; comunicagao nos sistemas distribuidos; modelo cliente-servidor;
introdugdo aos protocolos da Internet; chamada remota a procedimentos; RMI; sockets; webservice (SOAP,
RESTFul e GraphQL) sincronizacdo em Sistemas Distribuidos; sincronizagdo através de clock; exclusao
mutua; algoritmos eletivos; transacbes atdémicas; seadlocks; suporte a threads; conceitos; multithreading;
middleware; globus; sistemas de arquivos distribuidos; principais sistemas de arquivos distribuidos: NFS,
componentes para computacgéo distribuida — CORBA, DCOM e J2EE.

V- METODOLOGIA

Usar aulas tedricas expositivas intercaladas com exercicios em sala de aula para cada unidade do contetudo
programatico, além de aulas praticas no laboratério.

VI - AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagao formal e das avaliacdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacao, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais modernos. 3. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2016. (Acesso
Virtual e Fisico)

MAIA, L. P.; MACHADO, F. B. Arquitetura de sistemas operacionais. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2002.
BODOFF, S. Tutorial do J2EE. Sao Paulo: Campus, 2002.

Complementar

TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. V. Sistemas distribuidos: principios e paradigmas. 2.ed. Sdo Paulo:
Prentice Hall, 2007. (Acesso Virtual)

MARQUES, J. A. Sistemas operacionais. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

SILBERSCHATZ, A. Fundamentos de sistemas operacionais. 8. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

BOND, M. Aprenda J2EE em 21 dias. Sdo Paulo: Pearson, 2003. (Acesso Virtual)

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.; CHOFFNES, D. R. Sistemas operacionais. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2005. (Acesso Virtual)
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PLANO DE DISCIPLINA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: PROJETO FINAL DE CURSO I CODIGO: EC E - 101007 | PERIODO: 10°

CARGA HORARIA: 40ha = 33,33h

REVISAO: 08/2021

| - EMENTA

Execugéo do projeto de pesquisa para conclusdo de curso, utilizando analise qualitativa e/ou quantitativa
para entrega de resultados. Aplicagdo dos conhecimentos técnico-cientificos para execu¢do da metodologia
definida no projeto de pesquisa. Elaboragao do resultado do trabalho para apresentacéo final.

Il - COMPETENCIAS

Conhecimento cientifico e conhecimento do senso comum; elementos do conhecimento cientifico: teoria,
método, sujeito, objeto; execugdo do projeto de pesquisa; analise de resultados qualitativos e quantitativos;
relatério de pesquisa; relatoério técnico-cientifico; normatizagao de trabalhos cientificos.

lll - HABILIDADES

Capacitar o aluno para execugdo de projeto de pesquisa, oferecendo elementos para a reflexdo sobre a
pratica cientifica; sensibilizar o aluno para a importdncia da escrita cientifica; fornecer aos alunos
conhecimento sobre os padrées de normatizagao de trabalhos académicos.

IV - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Caracteristicas do conhecimento cientifico; etapas da pesquisa cientifica — execugdo da pesquisa e
apresentacao de relatério de pesquisa; estrutura do artigo cientifico e do relatério técnico. Parametros para a
pesquisa de referéncias. Métodos e técnicas de pesquisa aplicados a engenharia de computagao; normas
para elaboragdo de trabalhos académicos: as regras da ABNT.

V - METODOLOGIA

Aulas expositivas em sala de aula e/ou laboratério, execugédo do projeto de pesquisa com a criagdo de um
artigo cientifico e um relatério técnico.

VI— AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagdo formal e das avaliagdes realizadas
ao longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética
das notas bimestrais desse periodo. Para aprovacgao, a nota final, também denominada média final (MF)
devera ser = a 5,0 (cinco inteiros).

VIl — BIBLIOGRAFIA

Basica

FERRAREZI JR, C. Guia do trabalho cientifico: do projeto a redacao final. Sdo Paulo: Contexto, 2015.
(Acesso Virtual e Fisico)

CERVO, A. L.; BERVIAN, P. A.: SILVA, R. Metodologia cientifica. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2007. (Acesso Virtual e Fisico)

MARCONI, M. A.; LAKATOS, E. M. Metodologia do trabalho cientifico. 7. ed. S&o Paulo: Atlas, 2007.

Complementar

KOCHE, J. C. Fundamentos de metodologia cientifica: teoria da ciéncia e iniciagdo a pesquisa. 29. ed.
Petrépolis: Vozes, 2011.

MARCONI, M. A.; LAKATOS, E. M. Técnicas de pesquisa: planejamento e execugdo de pesquisas,
amostragens e técnicas de pesquisa, elaboragio, analise e interpretagdo de dados. 7. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2008.

MEDEIROS, J. B. Redagao cientifica: a pratica de fichamentos, resumos, resenhas. 11. ed. Sdo Paulo:
Atlas, 2009.

SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. 23. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2007.

WAZLAWICK, R. S. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computagado. Rio de Janeiro: Elsevier,
2008.




