CHALLENGE DAY iz W2
)jx SALVADOR ARENA

DE ASSISTENCIA SO OF EDUCACAO

Edital FESA IA CHALLENGE

Participantes: O campeonato sera aberto a todos os estudantes da FESA.

Equipes: Cada equipe podera ter no maximo 6 membros. N&o é necessario que cada equipe
seja formada por alunos da mesma turma ou curso.

Recursos para participacdo: Contas sem custo nas plataformas CANVA
(https://www.canva.com) e VidNoz (https://pt.vidnoz.com/), esta uUltima como sugestéo da equipe
do challenge;

Formato: No dia 17/05/2025 as equipes serdo desafiadas a criarem a “Inteligéncia Artificial da
FESA!”, utilizando ferramentas gratuitas e disponiveis na Internet. Cada equipe tera que criar um
perfil, uma voz e um Avatar para a IA da FESA, mostrando o resultado em um video produzido
com IA.

Reqgras gerais do desafio:

e Cada equipe recebera um briefing contendo os critérios e diretrizes para o
desenvolvimento da |IA da FESA;

o Especificamente para o Avatar sera utilizado o CANVA, respeitando as diretrizes
definidas pela organizacéo;

o O design deve ser original, ndo sendo permitida a utilizagdo de um Avatar pronto ou
plagio de conteudo;

e As equipes terdo um tempo limite de 01h45min para desenvolver e submeter sua criacao
da IA da FESA,;

e Cada equipe terd 3min para apresentar o video final para a comissao julgadora.

Tempo total do desafio: 02h30min.

Definicao dos vencedores: Os videos seréo avaliados segundo 0s seguintes critérios:

e Criatividade e originalidade (30%);
¢ Qualidade estética e técnica (30%);
e Conceito da IA desenvolvida no contexto da FESA (40%).

Inscricbes das equipes: Formulario disponibilizado no site do evento
(https://faculdadesalvadorarena.org.br/challengeday/).

Todos os membros da equipe devem ser inscritos por somente um dos membros.
Duvidas?

Entrar em contato com os professores:
v" Marco Aurélio Vinchi de Oliveira;
Flavio Viotti;

v
v" Marcones Cleber Brito da Silva;
v

Katia Milani Lara Bossi.
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